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Abstrak 

The urgency of this research lies in the need to provide an interactive, easily accessible, 

and contextual digital learning media to overcome the limitations of printed materials at 

SMA Negeri 1 Wulla Waijelu, thereby making biology learning particularly on the 

biodiversity of Gastropods at Kalala Beach more effective and engaging. This study aims 

to analyze problems, design media, and develop Flip Pdf Professional-based Encyclopedia 

media on the Diversity of Gastropod Species. The method used is Research and 

Development (R&D) using the ADDIE model. The development stages include Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation. In this study, only three stages 

were conducted: Analysis, Design, and Development. Data collection techniques used are 

Observation, Interviews, Questionnaires, and Documentation. Data analysis techniques are 

carried out through the analysis of validation results from media, material, and language 

experts. The development result is Flip Pdf Professional-based Encyclopedia media. The 

validation results from the material expert obtained a percentage of 81%, while validation 

from two material experts obtained an average percentage of 85%. Furthermore, validation 

results from two language experts produced an average percentage of 89%. Thus 

obtaining an overall average percentage from all validators of 85%, which indicates a very 

feasible criterion. Based on the experts' results, it can be concluded that the development 

and feasibility of an Encyclopedia based on Flip Pdf Professional can be further developed. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Ensiklopedia, Flip PDF Professional, Sumber Belajar Biologi, ADDIE, 

Keanekaragaman Spesies Gastropoda 

 

Pendahuluan 

Berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi sangat berpengaruh terhadap masyarakat 

di era globalisasi. Pada era ini setiap individu dituntut mampu mengembangkan potensi yang 

ada pada dirinya untuk bersaing ditingkat nasional maupun internasional. Salah satu upaya 

yang dapat dilakukan untuk menghadapi masa ini merupakan suatu cara meningkatkan kualitas 

pendidikan. Pendidikan adalah suatu hal yang sangat penting dalam kehidupan setiap individu 

dan merupakan aspek terciptanya sumber daya manusia yang berkualitas. Oleh Karena itu, 

bentuk pendidikan lebih berupa pewarisan wawasan, pengetahuan, dan keterampilan yang 

dibutuhkan untuk kemajuan hidup manusia dari generasi ke generasi. Persediaan teknologi 

untuk menunjang proses belajar siswa menjauhi kegagalan, ketidakmaksimalan dalam proses 

belajar (Prayogi et al., 2019).  
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Fasilitas teknologi akan lebih nyata dengan kemunculan media sehingga mempermudah 

siswa dalam menyerap materi pembelajaran dari yang rumit hingga yang sederhana (Andlin, 

2019). Salah satu cara yang dapat diterapkan untuk membantu siswa belajar ialah 

menggunakan media pembelajaran. Media pembelajaran adalah sarana informasi untuk 

menyampaikan pesan atau informasi untuk mencapai sebuah tujuan pembelajaran. Melalui 

penggunaan media pembelajaran, pendidik dapat mendorong siswa untuk lebih aktif dalam 

menggali informasi, menemukan konsep, berdiskusi, berpikir kritis, serta berinovasi dalam 

proses belajar (Sururuddin et al., 2025). Media pembelajaran dapat didefinisikan sebagai alat 

bantu berupa fisik dan nonfisik yang sengaja digunakan sebagai perantara antara tenaga 

pendidik dan siswa (Hamka, 2018).  

Guru mampu mengintegrasikan media pembelajaran ke dalam rencana pelajaran untuk 

meningkatkan keterlibatan dan pemahaman peserta didik, terutama pada materi yang bersifat 

konseptual atau visual (Elis et al., 2025). Penggunaan media pembelajaran sangat penting dan 

bermanfaat bagi siswa karena menjadikan pembelajaran lebih menarik, belajar mandiri, dan 

mempermudah untuk menguasai materi (Wibowo et al., 2021). Pantai Kalala merupakan pantai 

yang berada di Desa Hadakamali Kecamatan Sumba Timur, Nusa Tenggara Timur, Indonesia 

dengan berjarak 120 km arah timur Kota Waingapu. Selain penghasil rumput laut, Pantai Kalala 

juga sebagai tempat berekreasi. Pantai kalala juga menjadi habitat atau tempat hidup hewan 

laut kecil yang memiliki peranan penting bagi daerah pantai tersebut, salah satunya hewan 

Gastropoda. Gastropoda merupakan salah satu keanekaragaman hayati berupa hewan 

invertebrata yang menempati sekitar tiga perempat dari Filum Mollusca. Gastropoda merupakan 

jenis siput yang ditemukan lebih dari 100.000 jenis. Kelas ini termasuk kerang, siput laut kecil, 

siput, siput kebun, dan kelinci laut.  

SMA Negeri 1 Wulla Waijelu merupakan sekolah yang berdekatan dengan Pantai Kalala. 

Pada sekolah ini didapatkan informasi bahwa penggunaan media pembelajaran masih terbatas. 

Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan pada tanggal 18 Maret 2025 antara peneliti 

dengan guru biologi (VNC) di Sekolah SMA Negeri 1 Wulla Waijelu didapatkan informasi bahwa 

guru telah menggunakan media buku Ensiklopedia Gastropoda yang telah dilakukan oleh 

(Atahau et al., 2024). Penggunaan media ensiklopedia Gastropoda di dalam kelas, proses 

pembelajaran masih berfokus pada guru disebabkan media buku ensiklopedia yang digunakan 

terbatas (hanya 1 rangkap) dan hanya bisa dipelajari oleh guru mata pelajaran. Kurangnya 

media ensiklopedia menyebabkan guru kurang optimal dalam penyampaian materi. Penyampaian 

materi terbatas pada 1 atau 2 jenis Gastropoda karena keterbatasan waktu.  

Peneliti melakukan wawancara dengan lima orang siswa, didapatkan informasi bahwa 

siswa kurang aktif dan kurang berpartisipasi dikelas karena media yang digunakan media 

powerpoint dan Ensiklopedia 1 rangkap. Terkadang siswa cenderung mengantuk dan bosan 

apalagi jika jam pelajaran disiang hari, karena hanya terdapat gambar-gambar dan guru juga 

tidak menampilkan video pembelajaran yang dapat menarik perhatian siswa. Memperhatikan 

masalah tersebut salah satu solusi yang dapat diperbaiki yaitu melakukan pengembangan 

terhadap sumber belajar biologi yang menghasilkan media Ensiklopedia berbasis Flip Pdf 

Proffesional. Ensiklopedia pada umumnya berbentuk buku cetak, tetapi seiring perkembangan 

teknologi komputer saat ini, terdapat ensiklopedia berbentuk digital yang diharapkan mampu 

dan dapat digunakan secara fleksibel oleh siswa yaitu ensiklopedia digital. Ensiklopedia dalam 

bentuk digital ini tetap menerapkan karakteristik ensiklopedia konvensional pada umumnya, 

pemenuhan karakteristik, unsur – unsur dan kriteria ensiklopedia berguna untuk memudahkan 

penggunaan Ensiklopedia digital dan meningkatkan pemahaman bagi pengguna (Prasetyo, 
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2015). Salah satu media Ensiklopedia digital yaitu media ensiklopedia berbasis Flip Pdf 

Proffesional. 

Flip Pdf Proffesional merupakan bentuk media pembelajaran dengan tampilan yang lebih 

terbarukan dan interaktif. Materi pembelajaran yang tertuang dalam bentuk Flip Pdf dapat 

dilengkapi dengan gambar, video, pilihan warna yang lebih menarik sehingga menjadikan 

pembelajaran lebih interaktif (Nuha et al., 2021). Ensiklopedia yang berbasis Flip pdf yang akan 

memudahkan guru dan siswa dalam proses pembelajaran. Guru dan siswa tidak lagi membaca 

lewat buku cetak tetapi akan menggunakan komputer atau handphone melalui media 

Ensiklopedia yang berbasis Flip Pdf Proffesional. Selanjutnya, Guru akan menyusun materi dan 

membagikan kepada siswa saat proses pembelajaran berlangsung atau dapat memberikan 

tugas kepada siswa.  

Media Ensiklopedia berbasis Flip Pdf ini sangat mudah untuk diakses sehingga membantu 

siswa dalam memahami materi pembelajaran. Flip PDF Proffesional adalah suatu cara untuk 

membuat bahan ajar yang menjadikan pembelajaran semenarik mungkin sehingga memicu 

peserta didik untuk memperhatikan guru dalam menjelaskan materi pembelajaran (Rahayu et 

al., 2022). Aplikasi ini juga memiliki manfaat untuk membantu sebuah proses belajar mengajar 

antara guru dan siswa dengan bantuan media ajar yang bersifat alat elektronik. Aplikasi ini 

memiliki fitur-fitur yang menarik yang cocok untuk dijadikan bahan ajar dalam pembelajaran 

seperti gambar, audio, dan video animasi dengan memuat semua pembelajaran sesuai 

kurikulum yang digunakan saat ini. Aplikasi ini dapat menjadikan pembelajaran seperti 

kehidupan sehari hari yang dikaitkan dalam pembelajaran (Rindaryati, 2021).  

Keunggulan Flip Pdf Proffesional dapat membantu guru untuk menyiapkan bahan ajar 

pada saat proses pembelajaran dengan menampilkan materi uji sampai evaluasi dan 

memudahkan guru dengan menggunakan komputer (Sriwahyuni et al., 2019). Aplikasi ini 

dapat membuat ensiklopedia dan menghasilkan pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan, sehingga pembelajaran tidak pasif. Ensiklopedia ini dapat memudahkan 

seseorang menggunakannya dengan link atau html. Aplikasi Flip pdf Proffesional dapat 

membantu seseorang mengetahui dalam mengoperasikan aplikasi tersebut menjadi lebih 

mudah dioperasikan dengan pemrograman html (Rindaryati, 2021). Terdapat banyak penelitian 

sebelumnya yang berkaitan dengan penelitian yang menjadi acuan dalam meneliti, diantaranya 

yaitu, dari judul: Keanekaragaman Jenis Gastropoda di Pantai Kalala Kecamatan Wulla Waijelu 

sebagai Sumber Balajar Biologi dalam Bentuk Ensiklopedia (Atahau et al., 2024).  

Penelitian ini merupakan penelitian Ekologi. Berikut dari judul: Pengembangan Ensiklopedia 

Keanekaragaman di Kawasan Curung Siklothok Sebagai Media Pembelajaran (Faizah et al, 

2023), dari judul: Pengembangan media pembelajaran E-Book berbasis Flip pdf Proffesional 

untuk meningkatkan kemandirian belajar siswa pada mata pelajaran ekonomi siswa kelas X IIS 

1 SMA Negeri 2 kota sungguh penuh (Aftiani, 2021) dan dari judul: Pengembangan Digital Book 

Berbasis Flip PDF Proffesional untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi Sains Siswa 

(Humairah et al., 2021). Dari empat penelitian sebelumnya peneliti menyimpulkan adanya 

persamaan melakukan penelitian yaitu media ensiklopedia dan Flip Pdf Proffesional.  

Kebaharuan dari penelitian ini adalah subjek penelitian dan pengembangan media ensiklopedia 

berbasis Flip Pdf Proffesional menggunakan model ADDIE. Tujuan dilakukan penelitian ini 

adalah untuk untuk menganalisis masalah (Analysis) untuk mengetahui Proses Perancangan 

(Design), dan untuk mengetahui Pengembangan (Development) media ensiklopedia berbasis 

Flip Pdf Proffesional menggunakan model ADDIE pada keanekaragaman Spesies Gastropoda 

di Pantai Kalala sebagai sumber belajar biologi biologi di SMA Negeri 1 Wulla Waijelu. Manfaat 



Jurnal Pembelajaran IPA Terpadu 

ISSN 2808-7232 

677 

penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi guru dan siswa dalam proses pembelajaran 

secara teoritis maupun praktis. Secara teoritis Penelitian ini diharapkan dapat memberi 

manfaat bagi guru maupun siswa sebagai sumbangan sumber belajar untuk dapat 

memperkaya ilmu pengetahuan khususnya tentang penggunaan media ensiklopedia berbasis 

flip pdf Proffesional menggunakan model ADDIE dan memanfaatkan teknologi yang tersedia 

ditingkat SMA. Secara Praktis, bagi siswa, ensiklopedia berbasis flip pdf Proffesional 

menggunakan model ADDIE digunakan sebagai sumber belajar biologi agar siswa lebih mudah 

memahami materi yang sulit. Manfaat bagi guru, teknologi tersebut dapat membantu dalam 

pembelajaran agar lebih fleksibel dilakukan kapan saja dan dimana saja. 

Metode 

Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini merupakan metode Research and 

Development (R&D) dengan model penelitian yang digunakan adalah model pengembangan 

ADDIE yang dikembangkan Mollenda dan Reiser pada tahun 1990- an. Model ini banyak yang 

menggunakan karena dapat menciptakan suatu produk yang efektif dan efisien. Model ADDIE 

meliputi lima tahapan yaitu, Analysis (Analisis), Design (Perancangan), Development 

(Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi). Dalam penelitian 

ini modelnya dibatasi pada tahapan Analysis, Design, dan Development (ADD). Sedangkan 

pada tahap Implementation dan Evaluation (IE) tidak dilanjutkan karena materi Gastropoda 

diterapkan pada semester ganjil. Adapun lokasi dan waktu penelitian yang dilakukan oleh 

peneliti yaitu di SMA Negeri 1 Wulla Waijelu kelas X B Semester Genap T.A 2024/2025. Sampel 

pada penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X B di SMA Negeri 1 Wulla Waijelu. 

 Instrumen pengumpulan data dalam penelitian ini adalah, observasi, wawancara, angket, dan 

dokumentasi. Teknik analisis data dalam penelitian ini dilakukan melalui lembar penilaian 

kevalidan media yang akan dinilai oleh validator ahli media, ahli materi dan ahli bahasa. Uji 

validasi dilakukan dengan melibatkan pihak validator yang ahli sesuai dengan bidang yang 

terkait, yaitu ahli materi dan ahli media dan ahli bahasa. Berdasarkan pemaparan di atas maka 

akan diadakan validasi desain, dimana yang akan dilakukan validasi yaitu berkaitan dengan 

media pembelajaran yaitu Ensiklopedia berbasis Flip Pdf Proffesional oleh beberapa validator. 

Berikut nama dari tiga validator dan peranannya masing-masing. 

Tabel 1. Validator Ahli Media, Materi, dan Bahasa 

Nama Lengkap Jabatan Peranan  

Reynaldi T. Abineno, S.Kom., M.Kom Dosen TIF Unkriswina Sumba Ahli Media  

Vince Rija Ana Amah, S, Pd Guru Biologi SMA N 1 Wulla Waijelu Ahli Materi  

Sri Mulyati S, Pd Guru biologi SMA N 3 Waingapu  

Hermanus Hanggengga, SE Kepala Sekolah SMA N 1 Wulla Waijelu Ahli Bahasa  

Faturrahman Abukar, S.Pd Guru bahasa indonesia SMA N 2 Waingapu  

Hasil 

Pengembangan media Ensiklopedia berbasis Flip Pdf Proffesional menggunakan model 

ADDIE pada penelitian ini dirancang dengan tampilan yang menarik, sederhana, dan 

penggunaan bahasa yang mudah dipahami oleh siswa. Dalam penelitian pengembangan ini 

yang digunakan dibatasi karena hanya difokuskan pada tiga tahapan yaitu, Analisis (Analysis), 

Perancangan (Design) dan Pengembangan (Development). Berikut penjabaran dari langkah 

model ADDIE. 
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Gambar 1. Model ADDIE 

Analisis (Analysis) 

Analisis terdiri dari 2 yaitu analisis kinerja dan analisis kebutuhan. Analisis kinerja 

bertujuan untuk mengklarifikasi masalah kinerja yang diamati memerlukan solusi berupa 

pelaksanaan program pembelajaran atau perbaikan manajemen (Susilawati et al, 2022). Dalam 

penelitian ini peneliti melakukan wawancara dengan guru biologi ibu (VNC) mendapatkan 

informasi bahwa terdapat masalah saat proses pembelajaran, dimana guru hanya 

menggunakan media berupa buku paket dan powerpoint saja sehingga di dalam kelas proses 

pembelajaran berfokus pada guru karena media buku ensiklopedia yang digunakan terbatas 

(hanya 1 rangkap) dan hanya bisa dipelajari oleh guru mata pelajaran. Kurangnya media 

ensiklopedia menyebabkan guru kurang penyampaian materi. Penyampaian terbatas pada 1 

atau 2 jenis Gastropoda karena keterbatasan waktu. Analisis kebutuhan adalah langkah yang 

sangat penting untuk dilakukan terlebih dahulu dengan tujuan untuk mengetahui kebutuhan 

siswa. Analisis kebutuhan adalah langkah penting di dalam menentukan keterampilan yang 

perlu dipahami siswa untuk meningkatkan prestasi belajar (Susilawati, 2022).  

Peneliti melakukan wawancara dengan siswa kelas X B di SMA Negeri 1 Wulla Waijelu, 

diperoleh hasil bahwasannya, di dalam kelas siswa kadang mengantuk di dalam kelas karena 

guru tidak menampilkan video atau gambar-gambar yang menarik agar dapat menarik 

perhatian siswa. Buku Ensiklopedia yang tersedia hanya satu rangkap, sehingga proses 

pembelajaran pun yang dilakukan didalam kelas kurang maksimal. Selain itu juga peneliti 

melakukan observasi langsung terhadap media ensiklopedia yang telah dilakukan oleh 

penelitian sebelumnya, didapatkan informasi pada ensiklopedia tersebut tidak tercantum 

penjelasan tema disertai dengan gambar-gambar yang menarik dan relevan dan juga tidak 

termuat glosarium (Atahau, et al, 2024). Ensiklopedia perlu disertai dengan gambar-gambar 

yang menarik dan dilengkapi glosarium (Maharani, 2018). 

Perancangan (Design) 

Pada tahapan ini terdapat beberapa tahapan yang perlu dilakukan dalam proses Design 

atau perancangan yaitu sebagai berikut; 

Memilih Perangkat lunak/ software 

Perangkat lunak yang digunakan adalah aplikasi Flip Pdf Proffesional dengan mengubah 

file Pdf ke aplikasi Flip Pdf Proffesional. Dalam mengembangkan media pembelajaran perlu 

didukung dengan beberapa aplikasi/software lain yang digunakan untuk mendesain gambar, 

membuat animasi, mengedit video dan juga mengedit audio. Flip PDF Proffesional adalah 

desain template yang menakjubkan, pilihan template, dan dapat menambahkan video, gambar, 

dan hyperlink youtube untuk pembuat buku online yang memiliki fitur dengan kemampuan 

mengedit halaman buku online tersebut (Wicaksono et al, 2018). 
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Gambar 2. Tampilan Aplikasi Flip Pdf Professional 

Aplikasi ini memiliki fitur-fitur yang menarik dan juga bervariasi. Dalam aplikasi Flip Pdf 

Proffesional juga memuat video, audio, dan Quis. Flip PDF Proffesional adalah desain template 

yang menakjubkan, pilihan template, dan dapat menambahkan video, gambar, dan hyperlink 

youtube untuk pembuat buku online yang memiliki fitur dengan kemampuan mengedit 

halaman buku online tersebut (Wicaksono et al, 2018). 

Desain Ensiklopedia 

Peneliti mendesain ulang ensiklopdia yang telah dilakukan oleh Atahau, et al., (2024) 

menggunakan aplikasi Flip Pdf Proffesional. Perbedaan dari ensiklopedia sebelumnya dan yang 

dilakukan dapat dilihat dibawah ini. 

 

 
Gambar 4. Tampilan Ensiklopedia Flip Pdf Professional 

Penentuan Tema dan Ruang Lingkup 

Tema Utama, Identitas Penulis, Kata pengantar, Gambar pengantar, Pendahuluan, Daftar 

isi dan Petunjuk penggunaan, KI, KD, dan IPK dan Morfologi dan Anatomi Gastropoda, Spesies 

yang ditemukan di Pantai Kalala, Quis, Glosarium dan Daftar Pustaka. 
 

  

Gambar 5. Tampilan Tema Utama 

Menentukan tema 

besar yaitu 

Ensiklopedia 

Gastropoda di 

Pantai Kalala 

Pada tampilan ini 

yaitu berupa Flip 

memiliki sampul 

yang dapat 

dimodifikasi,dide

sain dengan 

format aplikasi 

 

Pada tampilan ini 

yaitu berupa 

ensiklopedia 

Atahau., et 

al.,(2024) memiliki 

sampul yang 

dimodifikasi,secara 

konvensional 
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Tahap pengumpulan dan penyusunan materi, peneliti melakukan beberapa langkah untuk 

memastikan isi media ensiklopedia yang dikembangkan relevan dan menarik. Langkah pertama 

yaitu mengumpulkan gambar pendukung dari berbagai sumber, termasuk internet, guna 

memperkaya tampilan visual dan membantu pemahaman konsep. Selanjutnya, peneliti 

mengumpulkan video dari youtube yang berkaitan dengan materi pembelajaran, seperti 

penjelasan umum tentang gastropoda, penampakan pantai Kalala, tingkatan takson dalam 

makhluk hidup, morfologi dan anatomi gastropoda, serta penjelasan mengenai spesies 

gastropoda di laut.  

Tahap berikutnya yaitu membuat kuis yang disisipkan setelah pembahasan video untuk 

menguji pemahaman pengguna terhadap materi. Dalam penyusunan konten, peneliti 

menggunakan format teks, gambar, dan video secara terpadu agar penyajian informasi lebih 

interaktif. Selain itu, dilakukan pula perancangan tata letak (layout) yang menarik serta 

pemilihan menu perangkat lunak yang sesuai dengan kebutuhan pengembangan media 

ensiklopedia digital. 

Pengembangan (Development) 

Pengembangan media Ensiklopedia berbasis Flip Pdf Proffesional menggunakan model 

ADDIE setelah mendesain media Ensiklopedia berbasis Flip Pdf selesai, peneliti melakukan uji 

validitas untuk para ahli sebagai validator. Adapun ahli yaitu ahli media, ahli materi, dan ahli 

bahasa. Validasi yang dilakukan adalah melakukan pengujian pengembangan dan kelayakan 

terhadap media Ensiklopedia berbasis Flip Pdf Proffesional yang dikembangkan. Adapun hasil 

validasi dari ahli media mengenai pengembangan media Ensiklopedia Berbasis Flip Pdf 

Proffesional menggunakan model ADDIE pada keanekaragaman spesies gastropoda di Pantai 

Kalala sebagai sumber belajar biologi sebagai berikut. 

Validasi Ahli Media  

Validasi ahli media dilakukan oleh satu orang ahli yang merupakan dosen dari Fakultas 

Sains dan Teknologi Program Studi Teknik Informatika Universitas Kristen Wira Wacana 

Sumba. Validator tersebut memiliki pemahaman dan pengetahuan yang luas mengenai media 

pembelajaran khususnya yang menggunakan aplikasi software dan desain dalam pembuatan 

media serta penggunaannya dalam proses pembelajaran. Aspek yang dinilai oleh ahli media 

adalah aspek dari tampilan media Ensiklopedia Flip Pdf Proffesional, dan aspek pemrograman 

aplikasi. Tujuan dari validasi ahli media adalah untuk memberikan informasi, masukan, saran 

dan tanggapan terhadap media yang akan dikembangkan. Penilaian validasi dengan angket 

yang berisi pernyataan-pernyataan yang terdiri dari lima aspek dalam penilaian berdasarkan 

Skala Likert yang telah dimodifikasi oleh Riduwan. Angket validasi ahli media terdiri dari 15 

item.  

Dalam penilaian ahli media memiliki tiga belas aspek penilaian yang memiliki kriteria baik, 

dan satu aspek penilaian yang memiliki kriteria sangat baik. Pada persentase keseluruhan 

didapatkan yaitu 81% dengan kriteria sangat layak. Ensiklopedia berbasis Flip Pdf Proffesional 

pada Keanekaragaman Spesies Gastropoda di Pantai Kalala telah dikembangkan dan sangat 

layak untuk diuji cobakan. Adapun saran perbaikan dan komentar yang diberikan oleh ahli 

media yaitu pada watermarknya dihilangkan, untuk medianya dapat dikembangkan pada materi 

yang lain dan medianya sangat bagus untuk diterapkan. Berikut ini gambar revisi media Flip 

Pdf Proffesional dari ahli media: 
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Gambar 6. Tampilan Sebelum Revisi Gambar 7. Tampilan Setelah revisi 

 

Validasi Ahli Materi 

Validasi ahli materi mengenai pengembangan materi pembalajaran yang sesuai dengan 

KD, Indikator dan tujuan pembelajaran, dan kelengkapan bagian rangkaian kegiatan 

pembelajaran. Berikut ini hasil validasi dari 2 orang ahli materi mengenai Ensiklopedia berbasis 

flip pdf Proffesional pada keanekaragaman spesies gastropoda di Pantai Kalala. 

Penilaian ahli materi dari orang pertama memiliki lima aspek penilian yang memiliki kriteria 

sangat baik dan lima aspek penilaian yang memiliki kriteria baik, sehingga didapatkan 

presentase keseluruhan yaitu 90% dengan kriteria sangat layak. Maka media Ensiklopedia 

berbasis flip pdf Proffesional pada keanekaragaman spesies gastropoda telah dikembangkan 

dan layak untuk diujicobakan. Adapun saran perbaikan dan komentar yang diberikan oleh ahli 

materi dari orang pertama yaitu waterrmarknya dihilangkan dan materi cukup menarik dan 

media sangat bagus. Untuk gambar revisi media dari ahli materi orang pertama dapat dilihat 

pada gambar 7. 

Dalam penilaian ahli materi dari orang kedua yaitu seluruh 10 aspek penilian memiliki 

kriteria baik, sehingga didapatkan presentase keseluruhan yaitu 80% dengan kriteria layak. 

Media Ensiklopedia berbasisi flip pdf Proffesional pada keanekaragaman spesies gastropoda 

telah dikembangkan dan layak untuk diujicobakan. Adapun saran perbaikan dan komentar yang 

diberikan oleh ahli materi dari orang kedua yaitu watermarknya dihilangkan dan media sangat 

bagus diharapkan tetap dipertahankan. Untuk gambar revisi media dari ahli materi orang kedua 

dapat dilihat pada gambar 7. 

Validasi Ahli Bahasa 

Validasi dari ahli bahasa mengenai mengembangkan bahasa yang sesuai dengan kaidah 

Bahasa Indonesia, dan sesuai dengan kemampuan siswa untuk mudah memahami materi yang 

dituangkan pada media. Berikut ini hasil validasi ahli bahasa mengenai Ensiklopedia berbasis 

Flip Pdf Proffesional pada keanekaragaman spesies gastropoda di Pantai Kalala. Penilaian ahli 

bahasa didapatkan enam aspek penilaian yang memiliki kriteria sangat baik dan empat aspek 

penilaian yang memiliki kriteria baik, sehingga didapatkan presentase keseluruhan yaitu 92% 

dengan kriteria sangat layak. Ensiklopedia berbasis Flip Pdf Proffesional pada Keanekaragaman 

spesies gastropoda di Pantai Kalala telah dikembangkan dan sangat layak untuk diujicobakan. 

Adapun saran perbaikan dan komentar yang diberikan oleh ahli bahasa dari orang pertama 

yaitu dalam penggunaan kosa kata dalam materi cukup baik dan harapannya media yang 

dikembangkan bisa dikembangkan bukan hanya pada materi biologi akan tetapi pada materi 

pelajaran lainnya. Untuk revisi gambar media dari ahli bahasa orang pertama dapat dilihat pada 

gambar 7. 

Watermark

nya 

dihilangkan 
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Dalam penilaian ahli bahasa dari orang kedua didapatkan tiga aspek penilaian yang 

memiliki kriteria sangat baik dan tujuh aspek penilaian yang memiliki kriteria baik, sehingga 

didapatkan presentase keseluruhan yaitu 86% dengan kriteria sangat layak. Ensiklopedia 

berbasis Flip Pdf Professional pada Keanekaragaman spesies gastropoda di Pantai Kalala telah 

dikembangkan dan sangat layak untuk diujicobakan. Adapun saran perbaikan dan komentar 

yang diberikan oleh ahli bahasa dari orang kedua yaitu, dalam penggunaan bahasa dan kosa 

kata dalam materi baik, dan media sangat bagus dan layak diterapkan. Untuk komentarnya 

yaitu watermarknya dihilangkan. Revisi gambar media dari ahli bahasa orang kedua dapat 

dilihat pada gambar 7. 

Pembahasan 

Proses pembelajaran tentunya harus memiliki keunikan dalam menyampaikan materi 

kepada siswa, salah satunya yaitu penggunaan media ajar yang bervariasi yang digunakan oleh 

guru dan siswa dalam melakukan pembelajaran. Penggunaan media dalam proses 

pembelajaran merupakan salah satu upaya yang dapat meningkatkan kualitas hasil belajar 

siswa. Media atau bahan ajar pembelajaran dapat meningkatkan proses belajar siswa sehingga 

dapat meningkatkan hasil belajar. Pada media Ensiklopedia berbasis Flip Pdf Proffesional 

dengan adanya video, gambar dan audio maupun quiz dapat membantu pemahaman siswa dan 

membuat pembelajaran menjadi tidak monoton. Ensiklopedia berbasis Flip Pdf Proffesional 

pun dapat menyesuaikan dengan kompetensi dan kurikulum siswa. Sumber belajar yang 

bersifat eletronik yang dirancang agar pembelajaran menjadi lebih menarik dan teratur sesuai 

dengan kompetensi dan kurikulum yang digunakan saat ini (Ricu & Najuah, 2020). 

Ensiklopedia Flip Pdf Professional tersebut mencakup semua bagian dalam pembelajaran. 

Bahan ajar seperti Ensiklopedia Flip Pdf Proffesional memiliki manfaat yang sangat banyak 

dalam proses pembelajaran bagi guru dan siswa karena Ensiklopedia Flip Pdf Proffesional bisa 

menjadikan siswa menjadi lebih semangat dan memotivasi pada saat pembelajaran, dan 

Ensiklopedia Flip Pdf Proffesional pun dibuat tidak mengeluarkan biaya yang tinggi. Aplikasi 

Flip PDF Proffesional dapat diakses secara offline dan dikirim dalam format file, sehingga tidak 

perlu menghabiskan biaya yang banyak. Peneliti membuat Ensiklopedia Flip Pdf Proffesional 

dengan menggunakan model ADDIE. Tetapi dalam penelitian ini hanya sampai pada tahap 

pengembangan (Development), karena hanya fokus pada pengembangan media Ensiklopedia 

berbasis Flip Pdf Proffesional. 

Tahap pertama yaitu tahap Analisis (Analysys). Pada tahap ini terdapat dua tahapan yaitu 

tahap analisis kinerja dan analisis kebutuhan. Analisis tersebut hasil wawancara antara peneliti 

dan guru biologi kelas X SMA Negeri 1 Wulla Waijelu dan siswa kelas X B bahwasanya di 

sekolah tersebut belum memakai bahan ajar berbasis elektronik, bahan yang digunakan dalam 

pembelajaran yaitu berbentuk buku cetak seperti buku ensiklopedia dan media powerpoint. 

Oleh karena itu, peliti menganalisis penelitian dengan bahan ajar Ensiklopedia yang berbasis 

elektronik berbantuan aplikasi Flip Pdf Proffesional yang didalamnya terdapat gambar, audio, 

video, quis serta materi pengembangan dalam buku cetak.  

Selanjutnya tahap perancangan (Design), tahap ini yaitu bagian-bagian yang terdapat pada 

Ensiklopedia berbasis Flip Pdf Proffesional. Terlebih dahulu yang dilakukan adalah peneliti 

menentukan perangkat lunak yang akan digunakan. Setelah itu mendesain ulang ensiklopedia 

menggunakan aplikasi flip pdf Proffesional. Selanjutnya dirancang materi pembelajaran sebagai 

tambahan pengetahuan yang bersumber pada jurnal ataupun buku yang selaras dengan materi 

pembelajaran gastropoda pada kelas X. Selain itu, dikumpulkan pula gambar dan video dari 
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internet atau jurnal yang sesuai dengan materi pembelajaran. Selanjutnya, materi yang sudah 

disusun dilengkapi dengan quis sebanyak sepuluh butir pertanyaan dengan jawaban, apabila 

peserta didik menjawab benar maka akan muncul kata “You’re right, kamu benar”, dan apabila 

peserta didik menjawab salah maka akan muncul kata “Sorry, your answer is wrong”, Maaf, 

jawaban anda salah!”. Setelah media didesign maka perlu melakukan publikasi untuk dapat 

digunakan baik secara offline atau online. 

Tahap selanjutnya yaitu pengembangan (Development), tahap ini yaitu pengembangan 

Ensiklopedia berbasis Flip Pdf Proffesional dengan melakukan validasi media kepada para ahli 

yaitu ahli media, ahli materi dan ahli bahasa. Hasil ahli tersebut akan mengarahkan kepada 

pengembangan dan kelayakan dalam Ensiklopedia berbasis Flip Pdf Proffesional untuk 

digunakan oleh guru dan peserta didik di sekolah dengan tahapan dilakukannya revisi pada 

media agar terciptanya media yang dikembangkan menarik dan layak untuk digunakan dalam 

pembelajaran. Ensiklopedia Flip Pdf Proffesional yang memiliki banyak fitur menarik seperti 

adanya gambar, video dan dilengkapi quis menjadikan mengkaji materi mudah dipahami. Flip 

Pdf Proffesional adalah suatu aplikasi pembuatan bahan ajar atau modul digital untuk 

membantu kegiatan pembelajaran. Kelebihan media pembelajaran Flip Pdf Proffesional bisa 

ditambahkan vidio animasi yang mendukung pembelajaran, penggunaan media Flip Pdf 

Proffesional secara offline tidak menggunakan jaringan ataupun kuota internet, menghemat 

paper atau kertas karna media Flip Pdf Proffesional ini tidak berbentuk cetak (Yunianto, 2021).  

Pada saat validator memberikan penilaian pada media yang dikembangkan validator 

menilai bahwa media ensiklopedia Flip Pdf Proffesional sangat mudah dioperasikan dan sangat 

layak dikembangkan untuk dijadikan sebagai bahan ajar. Oleh karena itu Ensiklopedia berbasis 

Flip Pdf Proffesional ini sangat layak untuk digunakan dalam pebelajaran. Fitur Flip Pdf 

Proffesional diselesasikan dan dapat di sebarkan kepada guru dan peserta didik dengan bentuk 

link seperti html, exe, app, dan fbr. Software aplikasi yang diselesaikan dengan format link 

yang dapat dibagikan kepada banyak orang seperti (exe), (app), (fbr), dan (html) oleh karena 

itu, pada saat penelitian, peneliti mengarahkan validator untuk membuka link yang sudah 

dibagikan melalui Whatsapp. Setelah validator membuka, peneliti mengarahkan atau 

menginformasikan bahwa media ensiklopedia Flip Pdf Proffesional tersebut buku digital. 

Adapun kekurangan yang dirasakan oleh validator pada saat menggunakan Ensiklopedia Flip 

Pdf Proffesional yaitu harus mempunyai internet untuk mendownload aplikasi terlebih dahulu. 

Media pembelajaran berbasis elektronik yang tidak dapat digunakan atau mendownload jika 

tidak terhubung dengan internet.  

Kelayakan Ensiklopedia Flip Pdf Proffesional dapat dilihat dari hasil validator (Hafsah et al., 

2016). Dari hasil validator ahli media diperoleh persentase 81% dengan kriteria sangat layak. 

Dari hasil validator dua orang ahli materi yaitu diperoleh rata-rata persentase 85% dengan 

kriteri sangat layak, Dari hasil validator dua orang ahli bahasa yaitu diperoleh rata-rata 

persentase 89% dengan kriteria sangat layak. Sehingga, jumlah rata-rata dari hasil semua 

validator diperoleh persentase 85% dengan kriteria sangat layak. Maka, Ensiklopedia Flip Pdf 

Proffesional layak dan dapat dikembangkan dan digunakan dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan hasil penelitian yang terdahulu dengan judul penelitian “Pengembangan media 

pembelajaran E-Book berbasis Flip Pdf Proffesional untuk meningkatkan kemandirian belajar 

siswa pada mata pelajaran ekonomi siswa kelas X IIS 1 SMA Negeri 2 kota sungguh penuh 

universitas Jambi. Kesamaan penelitian ini yaitu pengembangan media pembelajaran yang 

berbasis Flip Pdf Proffesional yang didalamnya terdapat gambar, video dan quis dilengkapi 

dengan kalimat ajakan dan simbol arahan untuk menyalakan/memutar fitur aplikasi tersebut.  
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Berdasarkan penelitian yang sudah dijelaskan di atas bahwasannya Ensiklopedia Flip Pdf 

Proffesional dengan Hasil validasi dari ahli materi diperoleh persentase 81%, hasil validasi dari 

dua orang ahli materi diperoleh rata-rata persentase 85%. Selanjutnya dari hasil validasi dua 

orang ahli bahasa diperoleh rata-rata persentase 89%, sehingga jumlah rata-rata dari hasil 

semua validator diperoleh persentase 85% dengan kriteria sangat layak dan dapat 

dikembangkan untuk digunakan dalam pembelajaran karena memiliki keunikan yaitu adanya 

gambar, video ataupun quis yang menarik yang menjadikan siswa semangat dan termotivasi 

untuk melakukan kegiatan pembelajaran. 

Kesimpulan 

Ensiklopedia berbasis Flip Pdf menggunakan Flip Pdf professional pada materi 

Keanekaragaman Gastropoda di Pantai Kalala sudah dapat diterapkan dalam proses 

pembelajaran. Ensiklopedia berbasis Flip Pdf yang di hasilkan memiliki ciri-ciri yaitu 

Ensiklopedia berbasis flip pdf professional, di publikasikan dalam format html, bisa di buka 

menggunakan komputer, laptop, android secara online, atau terhubung dengan internet, bisa 

di buka tanpa menggunakan software flip pdf professional atau, Ensiklopedia berbasis Flip Pdf 

dapat di unduh di link yang di bagikan secara gratis. Berdasarkan hasil penelitian yang telah 

dilakukan dengan judul Pengembangan media ensiklopedia berbasis Flip Pdf Proffesional pada 

keanekaragaman spesies gastropoda di pantai kalala sebagai sumber belajar biologi, 

disimpulkan hasil validasi dari ahli materi diperoleh persentase 81%, hasil validasi dari dua 

orang ahli materi diperoleh rata-rata persentase 85%. Selanjutnya dari hasil validasi dua orang 

ahli bahasa diperoleh rata-rata persentase 89%, sehingga jumlah rata-rata dari hasil semua 

validator diperoleh persentase 85% dengan kriteria sangat layak. Berdasarkan hasil ahli 

tersebut kepada pengembangan dan kelayakan dalam Ensiklopedia berbasis Flip Pdf 

Proffesional dapat dikembangkan. 

Saran yang dapat disampaikan oleh peneliti adalah Bagi Guru: Pengembangan media 

Ensiklopedia berbasis Flip Pdf Proffesional pada keanekaragam spesies gastropoda dapat 

digunakan sebagai bahan ajar dalam proses pembelajaran yang menarik dan tidak 

membosankan. Saran bagi Peneliti Selanjutnya Pengembangan media Ensiklopedia Flip Pdf 

professional pada keanekaragam spesies gastropoda dapat melengkapi isi materi dan dapat 

dilanjutkan pada tahap implementasi dan tahapan implementasi. 
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