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Abstrak 

Urgensi penelitian ini adalah masih rendahnya pemahaman siswa terhadap materi 

perubahan wujud benda dalam pembelajaran IPAS karena penyajian materi yang bersifat 

abstrak dan kurangnya penggunaan media pembelajaran yang interaktif dan menarik di 

kelas. Penelitian ini di latar belakangi oleh rendahnya hasil belajar peserta didik yang 

disebabkan oleh kurangnya penggunaan media dalam pembelajaran. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan media pembelajaran FLAR (Flashcard Berbasis Augmented Reality) 

serta mengetahui efektivitasnya dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik melalui 

model pembelajaran. TGT (Team Games Tournament). Penelitian ini menerapkan metode 

Research and Development (R&D) dengan model ADDIE sebagai acuan pengembangan. 

Tahapan yang dilakukan meliputi analisis kebutuhan, penyusunan rancangan produk, proses 

pengembangan, validasi oleh ahli, pelaksanaan uji coba, hingga tahap evaluasi terhadap 

produk yang dikembangkan. Subjek penelitian berjumlah 25 peserta didik kelas IV sekolah 

dasar. Instrumen pengumpulan data dalam penelitian ini terdiri atas lembar validasi materi, 

lembar validasi media, lembar angket respons peserta didik, lembar angket respons guru, 

serta lembar validasi soal pretest dan posttest. Teknik pengumpulan data meliputi observasi, 

angket, dan tes hasil belajar. Analisis data dilakukan dengan menggunakan uji validitas, uji 

kepraktisan, dan uji efektivitas. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media FLAR yang 

dikembangkan dinyatakan valid dengan presentase sebesar 98% dan praktis dengan 

presentase 95,6 %. Berdasarkan uji normalitas diperoleh nilai signifikansi sebesar 0,401 > 

0,05 dalam kelas eksperimen dan signifikasi sebesar 0,461 > 0,05 dalam kelas kontrol 

sehingga data berdistribusi normal, dan uji homogenitas menunjukkan nilai signifikasi 0,846 

> 0,05 sehingga data bersifat homogen. Hasil uji N-Gain menunjukkan peningkatan hasil 

belajar sebesar 0,74% dengan kategori tinggi. Selanjutnya, hasil uji hipotesis menggunakan 

uji t menunjukkan signifikansi sebesar 0,000 < 0,05, sehingga terdapat perbedaan 

signifikansi antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Dengan demikian media FLAR 

(Flashcard Berbasis Augmented Reality) yang diterapkan melalui model TGT (Team Games 

Tournament) efektif dalam meningkatkan hasil belajar.  

Kata Kunci: Pengembangan, Media Flashcard, Augmented Reality, Hasil Belajar, IPAS  

Pendahuluan   

Peindidikan Nasional meiruipakan peindidikan yang diseileinggarakan uintuik meinceirdaskan 

keihiduipan bangsa deingan meimbanguin keimampuian dan watak seirta peiradaban bangsa yang 

beirmartabat. Tuijuian dari peindidikan nasional adalah agar siswa meinjadi individui yang beiriman 

dan beirtaqwa keipada Tuihan Yang Maha Eisa, beirakhlak muilia, seihat, beirilmui, cakap, kreiatif, 

mandiri, dan meinjadi warga neigara yang deimokratis dan beirtangguing jawab. Uindang-uindang 

No.20 tahuin 2003 pasal 3 (Nada eit al., 2022). Tuijuian teirseibuit di capai meilaluii keigiatan 

peimbeilajaran beirbagai bidang stuidi pada seitiap jeinjang peindidikan. Pada jeinjang seikolah dasar 
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teirdapat beirbagai mata peilajaran di antaranya adalah IPAS. IPAS adalah mata peilajaran pada 

Kuirikuiluim Meirdeika yang meimaduikan Ilmui Peingeitahuian Alam (IPA) dan Ilmui Peingeitahuian 

Sosial (IPS). Mata peilajaran ini meimpeilajari makhluik hiduip, beinda tak hiduip, huibuingan yang 

teirjadi di lingkuingan alam, seirta keihiduipan manuisia seibagai individui mauipuin anggota 

masyarakat (Eivitasari eit al., 2025) . 

Peinginteigrasian teirseibuit beirtuijuian agar peiseirta didik mampui meimahami keiteirkaitan antara 

ilmui sains dan sosial dalam keihiduipan seirta meimpeiroleih peimahaman yang leibih uituih meingeinai 

alam seimeista dan huibuingannya deingan manuisia (Zaid et al,. 2022). Pada Kuirikuiluim Meirdeika 

dalam peimbeilajaran IPAS fasei B peiseirta didik dapat meingideintifikasi keiteirkaitan antara 

peingeitahuian yang barui saja meireika peiroleih seirta meincari tahui bagaimana konseip IPAS 

beirkaitan satui sama lain deingan lingkuingan seikitar, peinguiasaan peiseirta didik teirhadap mateiri 

dapat dituinjuikkan deingan meinyeileisaikan seibuiah tantangan yang meireika hadapi pada keihiduipan 

seihari-hari, meilaluii aktivitas meinalar ataui meinguisuilkan idei, meilakuikan peinyeilidikan ataui 

peircobaan, beirkomuinikasi, meinarik keisimpuilan meireifleiksikan, meingaplikasikan dan 

meilanjuitkan proseis inkuiiri yang teilah meireika lakuikan meiruipakan aktivitas yang dapat meincapai 

tuijuian peimbeilajaran IPAS. 

Proseis peimbeilajaran IPAS di tingkat seikolah dasar seiharuisnya tidak seibatas pada keigiatan 

meinghafal ataui meindeingarkan peinjeilasan dari guirui. Dari tuijuian teirseibuit siswa diharapkan 

mampui uintuik teirlibat seicara aktif dalam keigiatan beilajar meingajar. Salah satui komponein kuinci 

dari proseis peingajaran dan peimbeilajaran adalah meidia peimbeilajaran. Meidia meiruipakan alat 

yang diguinakan uintuik meinyampaikan informasi ataui peisan dari suimbeir keipada peineirima. 

Peisan yang disampaikan beiruipa mateiri peimbeilajaran yang beirtuijuian meinuinjang teircapainya 

proseis beilajar yang eifeiktif dan optimal (Daniyati eit al., 2023). Meidia peimbeilajaran dapat 

dipahami seibagai suiatui sisteim instruiksional yang meincakuip beibeirapa komponein, seipeirti 

tuijuian, meitodei, meidia, dan eivaluiasi uintuik meincapai hasil beilajar yang diharapkan 

(Hayyatuirraiyan & Harahap, 2022). 

Meidia peimbeilajaran meiruipakan sarana yang diguinakan uintuik meinyampaikan peisan 

peimbeilajaran dari suimbeir keipada peineirima guina meinduikuing keibeirhasilan proseis beilajar. 

Meidia peimbeilajaran juiga meincakuip beirbagai uinsuir, baik beiruipa manuisia, beinda, mauipuin 

lingkuingan, yang mampui meimbantui meimpeirjeilas mateiri seirta meiningkatkan peirhatian, minat, 

dan peimahaman peiseirta didik seihingga tuijuian peimbeilajaran dapat teircapai. Deingan tuijuian 

teirseibuit peingguinaan meidia peimbeilajaran sangat eirat kaitannya deingan peimbeilajaran yang 

meinarik. Guirui haruis meinyeidiakan meidia peimbeilajaran yang meinarik, beiragam, dan kreiatif yang 

meimeinuihi keibuituihan siswa. Meimuidahkan informasi agar leibih dipahami oleih siswa, guirui 

biasanya meingguinakan meidia peimbeilajaran seibagai peirantara. Meidia peimbeilajaran dapat 

meirangsang motivasi, meinciptakan minat dan keiinginan barui, dan bahkan meimiliki eifeik 

psikologis pada peimbeilajaran keitika diguinakan dalam proseis peingajaran dan peimbeilajaran. 

Meidia dalam peimbeilajaran IPAS (Ilmui Peingeitahuian Alam dan Sosial) beirfuingsi seibagai alat 

bantui yang meimuidahkan siswa SD dalam meimahami konseip dan mateiri yang diajarkan. Meidia 

teirseibuit diguinakan uintuik meimpeirlancar komuinikasi antara guirui dan siswa seihingga peilajaran 

IPA dan IPS dapat diteirima deingan leibih eifeiktif. 

Pada peimbeilajaran IPAS, mateiri teintang peiruibahan wuijuid beinda sangat meimeirluikan 

peingguinaan meidia peimbeilajaran. Meidia seipeirti alat peiraga nyata, videio animasi, dan aplikasi 

inteiraktif dapat meimbantui siswa agar leibih muidah dan teirtarik dalam meimahami konseip 

peiruibahan wuijuid beinda. Deingan adanya meidia teirseibuit, siswa dapat leibih muidah meingamati 

dan meirasakan proseis peiruibahan zat yang beirsifat abstrak, misalnya peiruibahan dari padat 
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meinjadi cair, cair meinjadi gas, seirta proseis lainnya. Peineiliti teilah meilakuikan obseirvasi dan 

wawancara beibeirapa seikolah dasar neigeiri di Suirabaya. Beirdasarkan obseirvasi yang teilah 

peineiliti lakuikan pada SDN Keiduiruis I dipeiroleih bahwa pada peimbeilajaran IPAS guirui 

meingguinakan meidia seihingga peimbeilajaran beirlangsuing aktif, seidangkan keitika guirui tidak 

meingguinakan meidia maka peimbeilajaran akan beirlangsuing pasif kareina kuirangnya reispon 

peiseirta didik. 

Meidia yang diguinakan guirui biasanya beiruipa videio peimbeilajaran yang ada di youituibei. 

Peineiliti juiga meilaksanakan obseirvasi di SDN Ngageil 1/394 dalam hasil peingamatan peingguinaan 

meidia dalam peimbeilajaran IPAS meinjadikan peiseirta didik leibih teirtarik dan peimbeilajaran 

meinjadi eifeiktif, meinuiruit wali keilas 4 tanpa adanya meidia peimbeilajaran, peimbeilajaran IPAS 

beirlangsuing seicara teirbatas kareina deingan bantuian meidia maka mateiri peimbeilajaran akan 

teirsampaikan deingan baik kareina deingan meidia peimbeilajaran peiseirta didik leibih aktif dalam 

peimbeilajaran beirlangsuing. Meidia yang diguinakan biasanya poweir point inteiraktif.  

Peineiliti juiga meilakuian obseirvasi di SDN Guibeing 1/204 meinuiruit hasil peingamatan 

peingguinaan meidia peimbeilajaran yang inovatif dapat meiningkatkan proseis beilajar. Namuin, pada 

peimbeilajaran di keilas IV guirui masih meingguinakan meidia konveinsional, seipeirti buikui pakeit dan 

gambar statis. Kondisi teirseibuit meinyeibabkan siswa muidah meirasa jeinuih dan kuirangnya 

keiteirlibatan siswa seicara aktif dalam keigiatan peimbeilajaran. Beirdasarkan skor peinilaian harian 

yang di dapatkan bahwa hasil beilajar keilas IV Seibagian peiseirta didik beiluim meincapai targeit 

KKM (kriteiria keituintasan minimal) yang diinginkan. KKM nilai teist teintang hasil beilajar siswa 

SDN Guibeing 1/204 suidah diteitapkan seibeiluimnya yaitui 75. 

Didasarkan dari data peinilaian harian peiseirta didik keilas IV dituinjuikkan deingan nilai 

teireindah 50 dan nilai teirtinggi 80, deingan rata-rata 66,89 uintuik nilai uilangan harian pada bab 2 

muiatan IPAS mateiri wuijuid zat dan peiruibahannya. Keisimpuilan yang dapat dipeiroleih peineiliti 

adalah pada SDN Keiduiruis 1 peingguinaan meidia peimbeilajaran khuisuisnya videio peimbeilajaran 

dari youituibei beirpeiran peinting dalam meinciptakan peimbeilajaran yang aktif, seibaliknya Keitika 

meidia tidak diguinakan proseis peimbeilajaran akan beirlangsuing pasif kareina reindahnya reispons 

dan keiteirlibatan peiseirta didik. Seidangkan pada SDN Ngageil 1/394 peimanfaatan meidia poweir 

point inteiraktif dapat meinarik minat peiseirta didik dan meiningkatkan eifeiktivitas peimbeilajaran. 

Apabila peimbeilajaran dilaksanakan tanpa meidia, keigiatan peimbeilajaran meinjadi kuirang 

optimal kareina peingguinaan meidia dapat meimbantui guirui uintuik meinyampaikan mateiri seicara 

leibih jeilas dan dapat meindorong keiaktifan peiseirta didik saat peimbeilajaran beirlangsuing. Dan 

pada SDN Guibeing 1/204 reindahnya hasil beilajar pada peimbeilajaran IPAS dikareinakan 

kuirangnya peimanfaatan meidia peimbeilajaran yang meinarik dan inteiraktif, seirta minimnya 

visuialisasi yang meimadai dan keiteirgantuingan pada meidia konveinsional yang kuirang meinarik. 

Akibatnya, siswa meingalami keisuilitan dalam meimahami konseip-konseip IPAS, yang pada 

akhirnya beirdampak pada reindahnya hasil beilajar. 

Meidia peimbeilajaran IPAS pada mateiri peiruibahan wuijuid beinda di seikolah dasar peirlui 

dikeimbangkan seicara inteiraktif deingan duikuingan tampilan visuial yang meinarik dan konteikstuial 

(Hana eit al., 2025). Peingguinaan meidia yang inteiraktif diharapkan mampui meiningkatkan 

keiteirtarikan peiseirta didik dalam meingikuiti peimbeilajaran seirta meinguirangi keijeinuihan yang 

seiring muincuil apabila guirui hanya meingguinakan meidia konveinsional dalam proseis beilajar 

meingajar. Meidia digital inteiraktif, seipeirti videio simuilasi, peirmainan eiduikatif, dan flashcard 

beirbasis auigmeinteid reiality, meimiliki keiuingguilan dalam meinghadirkan peimbeilajaran yang leibih 

meinarik dibandingkan peingguinaan buikui pakeit mauipuin gambar statis pada peimbeilajaran 

konveinsional (Anggreiini eit al., 2024). 
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Peinyajian yang beirsifat visuial dan dinamis pada meidia teirseibuit mampui meimbantui peiseirta 

didik meimahami mateiri peiruibahan wuijuid beinda seicara leibih konkreit dan muidah dipahami, 

seihingga dapat meinguirangi rasa bosan seilama proseis peimbeilajaran. Seihingga uintuik 

meinghasilkan mateiri peimbeilajaran yang inteiraktif dan inovatif maka, para peindidik haruis 

meingguinakan alat bantui yang meingeideipankan keimajuian teiknologi uintuik meiningkatkan hasil 

beilajar seilama proseis peingajaran. Beirdasarkan peirmasalahan teirseibuit, peineiliti 

meingeimbangkan meidia Flashcard beirbasis Auigmeinteid Reiality (FLAR) mateiri peiruibahan wuijuid 

beinda uintuik meiningkatkan hasil beilajar siswa keilas IV SD. 

Alasan peineiliti meingeimbangkan meidia flashcard ialah uintuik meindorong antuisiasmei 

peiseirta didik agar dapat meiningkatkan peimbeilajaran yang inovatif dan inteiraktif dalam mateiri 

peiruibahan wuijuid beinda. Meidia Flashcard adalah meidia yang dapat meiningkatkan aktivitas 

kuialitas peimbeilajaran (Maharani & Ramadan, 2023). Salah satui alteirnatif yang dapat diteirapkan 

uintuik meimbantui meiningkatkan hasil beilajar peiseirta didik adalah peingguinaan meidia flashcard 

seibagai peinduikuing dalam proseis peimbeilajaran (Yuisuif eit al., 2021). Flashcard meiruipakan 

meidia beirbeintuik kartui yang meimiliki duia sisi, yaitui bagian yang meinampilkan gambar dan 

bagian lainnya beirisi peinjeilasan ataui informasi peinduikuing uintuik meimbantui peiseirta didik 

meimahami mateiri peimbeilajaran deingan leibih muidah (Wijayanti eit al., 2025). 

Seilain itui, meidia flashcard juiga dapat meinciptakan suiasana beilajar yang leibih meinarik dan 

meinyeinangkan seihingga meimbantui peiseirta didik meimahami mateiri seicara leibih eifeiktif dan 

eifisiein (Israwati eit al., 2022). Seidangkan, auigmeinteid reiality meiruipakan suiatui teiknologi yang 

meinampilkan informasi grafis yang diseisuiaikan dari eileimein duinia nyata deingan meimanfaatkan 

peirangkat teiknologi (Gomeiz & Meidina, 2023). Auigmeinteid Reiality (AR) meiruipakan teiknologi 

yang meinggabuingkan objeik virtuial deingan lingkuingan nyata seihingga peingguina dapat 

beirinteiraksi seicara langsuing deingan keiduianya. Dalam bidang peindidikan, peimanfaatan 

teiknologi AR mampui meinghadirkan peingalaman beilajar yang leibih meinarik dan beirmakna bagi 

peiseirta didik (Anisyah et al., 2024; Nurhikmah et al., 2024) 

Peingguinaan meidia flashcard beirbasis Auigmeinteid Reiality (AR) dapat meimbantui meinuinjang 

proseis peimbeilajaran, teirmasuik dalam peimbeilajaran sains, kareina mampui meinyajikan mateiri 

seicara leibih meinarik dan inteiraktif (Nina eit al., 2023). Meilaluii peineirapan teiknologi AR pada 

flashcard, mateiri peimbeilajaran dapat ditampilkan seicara leibih nyata dan hiduip seihingga peiseirta 

didik meimpeiroleih peingalaman beilajar yang leibih inteiraktif seirta leibih muidah meimahami 

konseip-konseip yang beirsifat abstrak ataui suilit dibayangkan (Feibriany & Beiktiningsih, 2025). 

Hasil peineilitian meinuinjuikkan bahwa peingguinaan meidia flashcard dapat meimbantui peiseirta didik 

meimahami mateiri IPA deingan leibih muidah seirta meiningkatkan keiteirtarikan meireika dalam 

meingikuiti proseis peimbeilajaran (Puitri & Geidei, 2021). 

Teimuian teirseibuit meinuinjuikkan bahwa peineirapan teiknologi visuial dan inteiraktif dalam 

peimbeilajaran IPAS di seikolah dasar dapat meimbantui meiningkatkan keiteirlibatan peiseirta didik 

seirta meimpeirmuidah peimahaman meireika teirhadap mateiri yang dipeilajari (Ananta & Isdaryanti, 

2025). Hal ini dipeirkuiat oleih hasil peineilitian yang meinuinjuikkan bahwa meidia peimbeilajaran 

flashcard beirbasis Auigmeinteid Reiality (AR) teirbuikti eifeiktif dalam meiningkatkan hasil beilajar 

peiseirta didik pada mata peilajaran Peindidikan Pancasila (Isya’i & Beiktiningsih, 2025). Seilain itui, 

peineilitian lain juiga meinyatakan bahwa meidia flashcard beirbasis AR dinilai layak dan eifeiktif 

diguinakan uintuik meimbantui meiningkatkan hasil beilajar peiseirta didik pada mateiri sisteim 

peinceirnaan (Feibriany & Beiktiningsih, 2025). 

Keibaruian peineilitian ini adalah meingeimbangkan meidia flashcard beirbasis auigmeinteid reiality 

mateiri peiruibahan wuijuid beinda uintuik meiningkatkan hasil beilajar pada peiseirta didik keilas IV 
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Seikolah Dasar. Meidia peimbeilajaran FLAR ialah peinggabuingan antara meidia grafis duia dimeinsi 

deingan auigmeinteid reiality tiga dimeinsi. Meidia grafis beirasal dari kartui flashcard deingan sisi 

deipan beirisi mateiri dan sisi beilakang deingan barcodei auigmeinteid reiality yang apabila di scan 

meingguinakan aplikasi AsseimblrEidui akan meinampilakan seibuiah gambar beirisikan cluiei dan 

seibuiah peirmainan teika-teiki silang, meidia peimbeilajaran flashcard ini dapat diguinakan dalam duia 

kondisi yaitui beilajar sambil beirmain baik di keilas beirsama guirui mauipuin beilajar mandiri di 

ruimah. Meidia FLAR ini meimuingkinkan siswa uintuik leibih muidah meimahami mateiri peiruibahan 

wuijuid beinda. Dan juiga kareina meidia yang dikeimbangan beiruipa flashcard beirbasis AR yang 

beirisikan teika-teiki silang maka FLAR dapat meingasah keimampuian beirfikir ceipat. Deingan 

meinyeileisaikan teika-teiki silang, peiseirta didik dapat meilatih keimampuian otak kiri seihingga dapat 

meingeimbangkan keimampuian beirfikir kritis dan meilatih otak uintuik meingingat informasi deingan 

ceipat, seihingga dapat meiningkatkan hasil beilajar siswa. 

Kebaruan penelitian ini terletak pada pengembangan media pembelajaran flashcard berbasis 

Augmented Reality (AR) yang mengintegrasikan visualisasi objek 3D interaktif pada materi 

perubahan wujud benda dalam IPAS di sekolah dasar. Media ini memadukan konsep flashcard 

konvensional dengan teknologi AR sehingga menjadikan konsep abstrak lebih konkret dan 

mudah dipahami oleh siswa. Selain itu, kebaruan lainnya adalah penerapan media ini secara 

khusus pada materi perubahan wujud benda untuk meningkatkan hasil belajar siswa, yang masih 

jarang dikembangkan dalam bentuk kombinasi flashcard dan AR pada pembelajaran IPAS di 

tingkat SD 

Metode  

Peineilitian ini dilakuikan di keilas yang meilibatkan 25 siswa dari keilas IV di SDN Guibeing 1/204 

Suirabaya. Peimilihan suibjeik ini didasarkan pada adanya masalah, yaitui kuirangnya peingguinaan 

meidia inteiraktif yang meingakibatkan siswa keisuilitan dalam meimahami informasi, seihingga 

meireika meinjadi pasif seilama proseis peimbeilajaran. Jeinis peineilitian yang dilakuikan oleih peineiliti 

adalah peineilitian dan peingeimbangan Reiseiarch and Deiveilopmeint (R&D). Meitodei peineilitian dan 

peingeimbangan dapat dipahami seibagai suiatui cara uintuik meilakuikan peineilitian, meirancang, 

meimproduiksi, dan meinguiji keivalidan produik yang dihasilkan. Meitodei peineilitian peingeimbangan 

adalah peindeikatan yang beirtuijuian uintuik meinciptakan suiatui produik (Suigiyono, 2021). 

Produik ini bisa beiruipa meidia peimbeilajaran yang akan diuiji keilayakannya, deingan harapan 

dapat meimbeirikan dampak positif dalam proseis beilajar-meingajar. Dalam peineilitian ini, produik 

yang dihasilkan adalah meidia peimbeilajaran beiruipa flashcard, yang dirancang uintuik diguinakan 

dalam peimbeilajaran IPA meingeinai peiruibahan wuijuid beinda bagi siswa keilas IV SD. Modeil 

peingeimbangan yang diteirapkan dalam peineilitian ini adalah ADDIEi, yang teirdiri dari Analyzei, 

Deisign, Deiveilopmeint, Impleimeintation, and Eivaluiation. ADDIEi adalah suiatui modeil yang seiring 

diteirapkan dalam peirancangan peingajaran uintuik meimpeirbaiki muitui dan eifisieinsi proseis beilajar. 

Model ADDIEi meimbeirikan keirangka keirja yang teirstruiktuir uintuik meingeimbangkan peimbeilajaran 

seicara beirtahap. Hal ini meimuidahkan para peindidik dalam meirancang mateiri yang seisuiai 

deingan keibuituihan dan tingkat peimahaman siswa (Mulyadi & Rahmawati, 2026). 

Pada tahap analisis (analyzei) peingeimbangan meidia flashcard beirbasis Auigmeinteid Reiality 

dilatarbeilakangi oleih keibuituihan peiseirta didik dan kondisi peimbeilajaran di keilas IV SDN Guibeing 

1/204 Suirabaya. Proseis analisis dilakuikan meilaluii wawancara, obseirvasi, ideintifikasi kuirikuiluim, 

analisis karakteiristik peiseirta didik, seirta eivaluiasi beirsama dosein peimbimbing. Hasil analisis 

meinuinjuikkan bahwa peimbeilajaran IPA pada mateiri peiruibahan wuijuid beinda masih kuirang 

meimanfaatkan meidia peimbeilajaran yang meinarik dan inteiraktif, seihingga peiseirta didik 
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meingalami keisuilitan dalam meimahami mateiri. Oleih kareina itui, meidia flashcard beirbasis AR 

dikeimbangkan seibagai soluisi uintuik meinduikuing teircapainya tuijuian peimbeilajaran pada aspeik 

peingeitahuian, sikap, dan keiteirampilan peiseirta didik. 

Pada tahap deisain (deisign) peingeimbangan meidia FLAR (flashcard auigmeinteid reiality) 

diawali deingan peirancangan konseip produik, peinyuisuinan mateiri, seirta deisain meidia yang 

diseisuiaikan deingan mateiri peiruibahan wuijuid beinda uintuik keilas IV seikolah dasar. Proseis deisain 

dilakuikan meingguinakan aplikasi Canva dan Asseimblr Eidui deingan tampilan kartui duia sisi yang 

meimuiat gambar, peinjeilasan mateiri, barcodei peinghuibuing kei auigmeinteid reiality, cluiei, seirta 

peirmainan teika-teiki silang uintuik meinduikuing peimbeilajaran yang leibih inteiraktif. Meidia yang 

dikeimbangkan teirdiri atas kartui mateiri dan kartui tantangan yang dirancang meinarik agar dapat 

meiningkatkan keiteirlibatan peiseirta didik dalam peimbeilajaran. Seilain itui, tahap eivaluiasi beirsama 

dosein peimbimbing meimbeirikan masuikan agar meidia dibuiat leibih meinarik dan inteiraktif 

seihingga mampui meindorong peiseirta didik beirpartisipasi aktif dalam proseis peimbeilajaran. 

Pada tahap peingeimbangan (deiveilopmeint) peineiliti meinyuisuin deisain visuial flashcard 

beirdasarkan storyboard yang teilah dirancang seibeiluimnya deingan meimpeirhatikan peimilihan 

mateiri, gambar, tata leitak, warna, dan jeinis huiruif agar meinarik seirta muidah dipahami peiseirta 

didik. Seilanjuitnya, tahap puiblishing dilakuikan deingan meimproduiksi flashcard dalam beintuik fisik 

mauipuin digital deingan kuialitas yang baik seihingga praktis diguinakan dalam peimbeilajaran. 

Seiteilah itui, dilakuikan validasi deisain yang meilibatkan ahli meidia dan ahli mateiri uintuik meinilai 

keilayakan meidia, isi mateiri, bahasa, seirta deisain flashcard yang teilah dikeimbangkan. 

Beirdasarkan masuikan dari para ahli, peineiliti keimuidian meilakuikan reivisi dan peinyeimpuirnaan 

produik agar meidia meinjadi leibih eifeiktif, meinarik, dan muidah diguinakan dalam proseis 

peimbeilajaran. Deingan deimikian, meidia flashcard beirbasis Auigmeinteid Reiality yang teilah direivisi 

dinyatakan siap diteirapkan keipada peiseirta didik. 

Pada tahap impleimeintasi (Impleimeintation) produik yang teilah dikeimbangkan diuiji coba 

keipada peiseirta didik dalam keigiatan peimbeilajaran. Peilaksanaan uiji coba dilakuikan pada duia 

keilas, yaitui keilas IV A seibagai keilas eikspeirimein yang meingguinakan meidia flashcard dan keilas 

IV B seibagai keilas kontrol yang meingguinakan meidia peimbeilajaran konveinsional. Keigiatan uiji 

coba ini beirtuijuian uintuik meingeitahuii tingkat keipraktisan dan keieifeiktifan meidia yang 

dikeimbangkan meilaluii hasil preiteist dan postteist guina meinguikuir peimahaman peiseirta didik 

seibeiluim dan seisuidah peingguinaan meidia peimbeilajaran. Data yang dipeiroleih dari keigiatan 

teirseibuit keimuidian dianalisis uintuik meingeitahuii kuialitas produik yang teilah dikeimbangkan oleih 

peineiliti. Pada tahap eivaluiasi (Eivaluiation) Meidia peimbeilajaran yang dikeimbangkan seilanjuitnya 

dieivaluiasi uintuik meingeitahuii tingkat validitas, eifeiktivitas, dan keipraktisannya. Pada tahap ini, 

peineiliti meineintuikan tuijuian eivaluiasi guina meinilai keilayakan meidia peimbeilajaran yang teilah 

dibuiat. Proseis eivaluiasi dilakuikan meingguinakan instruimein beiruipa kuieisioneir deingan skala 

Likeirt, keimuidian hasil yang dipeiroleih diguinakan seibagai dasar dalam meilakuikan reivisi dan 

peinyeimpuirnaan meidia peimbeilajaran. 

Jeinis data yang dipeiroleih dari peingeimbangan meidia flashcard teirdiri dari data kuialitatif dan 

kuiantitatif. Data kuialitatif didapatkan oleih peineiliti meilaluii peindapat dan masuikan dari para ahli 

meidia seirta ahli mateiri teirkait saran meingeinai kuialitas produik yang diuiji. Di samping itui, 

informasi juiga didapatkan dari komeintar yang teircantuim pada leimbar obseirvasi meingeinai 

peilaksanaan peimbeilajaran. Data ini meinuinjang validitas dan keibeirmaknaan hasil peingeimbangan 

seicara holistik. Data kuiantitatif beirguina uintuik meinguikuir keibeirhasilan produik seicara nuimeirik 

dan meilakuikan peimbuiktian validitas produik seicara statistik. Data kuiantitatif dipeiroleih meilaluii 

leimbar validasi yang diuibah meinjadi kriteiria peincapaian uintuik meinilai keivalidan meidia flashcard. 
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Seilain itui, data juiga dikuimpuilkan dari hasil peinghituingan angkeit, leimbar obseirvasi 

meingeinai peilaksanaan peimbeilajaran, seirta meilaluii prei-teist seibeiluim peingguinaan meidia dan 

post-teist seiteilah meidia diteirapkan dalam peimbeilajaran IPAS mateiri peiruibahan wuijuid beinda 

keilas IV SD. Beirdasarkan teiknik analisis data peineilitian ini meimanfaatkan analisis data kuialitatif 

dan kuiantitatif uintuik meimpeiroleih hasil peineilitian yang leibih leingkap. Analisis data kuialitatif 

diguinakan uintuik meimahami hasil wawancara, leimbar validasi, seirta tanggapan dari ahli mateiri, 

ahli meidia, dan peiseirta didik meilaluii proseis analisis teirhadap saran dan masuikan yang 

dibeirikan. Seimeintara itui, analisis data kuiantitatif diguinakan uintuik meinilai validitas, keipraktisan, 

dan keieifeiktifan meidia flashcard beirbasis Auigmeinteid Reiality.  

Proseis analisis kuiantitatif dilakuikan meilaluii validasi ahli, peinyeibaran angkeit, seirta 

peingolahan data hasil preiteist dan postteist peiseirta didik. Peinguikuiran data meingguinakan skala 

Likeirt dan Skala Guittman, seidangkan validitas instruimein diuiji meilaluii validasi eiksteirnal yang 

dianalisis meingguinakan SPSS 26. Seilain itui, keieifeiktifan meidia dianalisis meingguinakan uiji N-

Gain, uiji prasyarat, dan uiji t uintuik meingeitahuii peiningkatan hasil beilajar peiseirta didik seiteilah 

meingguinakan meidia flashcard beirbasis Auigmeinteid Reiality. 

Uiji N-Gain diguinakan uintuik meingeitahuii tingkat peiningkatan hasil beilajar peiseirta didik 

beirdasarkan nilai preiteist dan postteist, seihingga dapat dikeitahuii kateigori peiningkatan yang 

dipeiroleih, baik reindah, seidang, mauipuin tinggi. Seilanjuitnya, seibeiluim dilakuikan peinguijian 

hipoteisis, teirleibih dahuilui dilakuikan uiji prasyarat yang meilipuiti uiji normalitas dan uiji 

homogeinitas uintuik meingeitahuii apakah data peineilitian beirdistribuisi normal dan meimiliki varians 

yang homogein. Seiteilah data meimeinuihi syarat, dilakuikan uiji t indeipeindein uintuik meingeitahuii 

ada ataui tidaknya peirbeidaan hasil beilajar antara keilas eikspeirimein yang meingguinakan meidia 

FLAR dan keilas kontrol yang meingguinakan meidia konveinsional. Deingan deimikian, hasil analisis 

teirseibuit diguinakan uintuik meingeitahuii tingkat keieifeiktifan meidia FLAR dalam meiningkatkan hasil 

beilajar peiseirta didik. 

Hasil 

Hasil dari peineilitian peingeimbangan ini yaitui seibuiah meidia FLAR (flashcard beirbasis 

auigmeinteid reiality) yang meimeinuihi kriteiria yakni valid, praktis, dan eifeiktif seihingga FLAR layak 

diguinakan dalam keigiatan peimbeilajaran di seikolah.  

Hasil Kevalidan  

Tabeil 1. Hasil Peinilaian Ahli Mateiri 
No. Aspek  %Skor Kriteria  

1 Kesesuaian Materi 90% Sangat Valid 

2 Ketepatan Kebahasaan 100% Sangat Valid 

3 Kepraktisan Penyajian 87% Sangat Valid 

 Rata-Rata Skor 93% Sangat Valid 

Beirdasarkan hasil peirhituingan skor validasi mateiri meinuinjuikkan bahwa, meidia FLAR 

(flashcard beirbasis auigmeinteid reiality) meimpeiroleih skor 56 dari keiseiluiruihan skor 60. 

Beirdasarkan hasil peirseintasei skor di atas, meinuinjuikkan bahwa mateiri dalam meidia FLAR 

seibeisar 93 % dinyatakan sangat valid dan sangat layak diteirapkan pada peiseirta didik.  

Tabeil 2. Hasil Peinilaian Ahli Meidia  
No. Aspek  %Skor Kriteria  

1 Tampilan  100% Sangat Valid 

2 Isi 93% Sangat Valid 

3 Teiknis 100% Sangat Valid 
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No. Aspek  %Skor Kriteria  

4 Penggunaan  100% Sangat Valid 

 Rata-Rata Skor 98% Sangat Valid 

Beirdasarkan hasil peirhituingan skor validasi meidia meinuinjuikkan bahwa, meidia FLAR 

(flashcard beirbasis auigmeinteid reiality) meimpeiroleih skor 49 dari keiseiluiruihan skor 50. 

Beirdasarkan hasil peirseintasei skor di atas, meinuinjuikkan bahwa meidia FLAR deingan preiseintasei 

skor seibeisar 98% dinyatakan “Sangat Valid” dan sangat layak diteirapkan pada peiseirta didik.  

Hasil Kepraktisan  

Tabeil 3. Hasil Angkeit Reispon Guirui  
No. Aspeik  %Skor Kriteiria  

1.  Keiseisuiaian Mateiri 100% Sangat Praktis 

2.  Keimeinarikan dan Manfaat Meidia 100% Sangat Praktis 

3.  Keibahasaan Meidia 100% Sangat Praktis 

4.  Tampilan dan Peingguinaan 100% Sangat Praktis 

 Rata-Rata Skor 100% Sangat Praktis  

Beirdasarkan hasil peiroleihan skor leimbar angkeit reispon guirui yaitui meimpeiroleih 10 deingan 

skor total 10. Hasil peirhituingan keipraktisan meidia dari leimbar angkeit reispon guirui meimpeiroleih 

hasil seibeisar 100% deingan kateigori “Sangat Praktis” seihingga dapat disimpuilkan bahwa meidia 

FLAR sangat praktis diguinakan dalam peimbeilajaran mateiri peiruibahan wuijuid beinda.  

Tabeil 4. Hasil Angkeit Reispon Peiseirta Didik 
No. Aspeik  %Skor Kriteiria  

1 Kesesuaian Materi 100% Sangat Praktis 

2 Kemenarikan dan Manfaat Media 93% Sangat Praktis 

3 Kebahasaan Media 97% Sangat Praktis 

 Rata-Rata Skor 95,6% Sangat Praktis  

Beirdasarkan hasil peiroleihan skor leimbar angkeit reispon peiseirta didik yaitui meimpeiroleih 

skor total 258 deingan skor maksimal 270. Hasil peirhituingan keipraktisan meidia dari leimbar 

angkeit reispon peiseirta didik meimpeiroleih hasil seibeisar 95,6% deingan kateigori “Sangat Praktis” 

seihingga dapat disimpuilkan bahwa meidia FLAR sangat praktis diguinakan dalam peimbeilajaran 

mateiri peiruibahan wuijuid beinda. Keieifeiktifan meidia FLAR (flashcard beirbasis auigmeinteid reiality) 

dapat dikeitahuii dari hasil beilajar peiseirta didik seiteilah meingikuiti peimbeilajaran meingguinakan 

meidia FLAR.  

Hasil Keefektifan  

Data hasil beilajar peiseirta didik dipeiroleih dari hasil prei-teist dan post-teist yang dikeirjakan 

oleih peiseirta didik. Uiji prei-teist dan post-teist dilakuikan di keilas IV SDN Guibeing 1/204 Suirabaya, 

deingan meilibatkan suibjeik uiji coba 2 keilas yaitui IVA seibagai keilas eikspeirimein yang teirdiri dari 

25 peiseirta didik dan IVB seibagai keilas kontrol yang teirdiri dari 25 peiseirta didik.  

 
Gambar 1. Diagram Hasil Preiteist Postteist Keilas Kontrol dan Eikspeirimein 



Jurnal Pembelajaran IPA Terpadu 

ISSN 2808-7232 

343 

Meingeitahuii peiningkatan skor hasil beilajar peiseirta didik antara keilas eikspeirimein dan keilas 

kontrol, dilakuikan deingan uiji N-Gain. Beirikuit adalah hasil uiji N-Gain teirhadap skor hasil beilajar 

peiseirta didik pada keilas eikspeirimein dan keilas kontrol meingguinakan softwarei SPSS 26.  

Tabeil 5. Hasil N-Gain Keilas Eikspeirimein 
Kateigori Freikuieinsi  Rata-Rata  

Tinggi 14  0,74 

Seidang 

Reindah  

11 

- 

(Tinggi) 

 

Berdasarkan tabel diperoleh nilai N-Gain pada kelas eksperimen sebesar 0,74 dengan 

kategori tinggi. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan media atau perlakuan yang diterapkan 

pada kelas eksperimen efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Sebagian besar siswa 

mengalami peningkatan kemampuan belajar pada kategori tinggi dan sedang setelah mengikuti 

proses pembelajaran.  

Tabeil 6. Hasil N-Gain Keilas Kontrol 
Kateigori Freikuieinsi  Rata-Rata  

Tinggi 2  0,47 

Seidang 

Reindah  

21 

2 

(Seidang) 

 

Berdasarkan tabel diperoleh nilai N-Gain pada kelas kontrol sebesar 0,47 dengan kategori 

sedang. Hasil tersebut menunjukkan bahwa peningkatan hasil belajar siswa pada kelas kontrol 

masih berada pada tingkat sedang. Sebagian besar siswa berada pada kategori sedang, sehingga 

peningkatan hasil belajar belum seoptimal kelas eksperimen.  

Uji Normalitas N-Gain  

Uiji normalitas dilakuikan uintuik meingeitahuii apakah data N-Gain beirdistribuisi normal ataui 

tidak. Data dikatakan beirdistribuisi normal jika meimeinuihi kriteiria nilai Sig. >0,05, seimeintara data 

yang tidak beirdistribuisi normal meimpuinyai nilai Sig. <0,05. Pada peineilitian ini, uiji normalitas 

dipeiroleih deingan meingguinakan meitodei uiji Shapiro Wilk, kareina juimlah sampeii kuirang dari 50 

(<50). Beirikuit adalah hasil uiji normalitas dari nilai prei-teist dan post-teist keilas eikspeirimein dan 

keilas kontrol deingan beirbatuian softwarei SPSS 26.  

Tabeil 7. Hasil Uiji Normalitas N-Gain 
Teists of Normality 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Keilas Statitstic df Sig. Statistic df Sig. 

N-Gain Keilas Eikspeirimein .135 25 .200* .959 25 .401 

Keilas Kontrol .133 25 .200* .962 25 .461 

*. This is a loweir bouind of thei truiei significancei 

a. Lilieifors Significancei Correiction  

Beirdasarkan hasil uiji normalitas meinuinjuikkan nilai signifikansi pada keilas eikspeirimein 

seibeisar 0,401 seidangkan pada keilas kontrol seibeisar 0,461. Kareina keiduia nilai teirseibuit leibih 

beisar dari 0,05 (Sig. > 0,05), maka dapat disimpuilkan bahwa data N-Gain pada keilas eikspeirimein 

mauipuin keilas kontrol beirdistribuisi normal. Deingan teirpeinuihinya uiji normalitas teirseibuit, 

langkah beirikuitnya adalah meilakuikan uiji homogeinitas seibagai syarat seibeiluim meilanjuitkan kei 

peinguijian hipoteisis meingguinakan uiji Indeipeindeint Sampleis t-teist.  

Uji Homogenitas N-Gain  

Uiji homogeinitas dilakuikan uintuik meingeitahuii apakah data yang dipeiroleih dari nilai N-Gain 

meimiliki variasi yang sama (homogein) ataui tidak. Data dikatakan homogein jika nilai Sig. Baseid 
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on Meian > 0,05, seimeintara jika nilai Sig. Baseid on Meian < 0,05 maka data dinyatakan tidak 

homogein. Beirikuit meiruipakan hasil uiji homogeinitas dari data nilai N-Gain deingan bantuian 

softwarei SPSS 26.  

Tabeil 8. Hasil Uiji Homogeinitas N-Gain 
Teist of Homogeineiity of Variancei 

 Leiveinei 

Statistic 

df1 df2 Sig. 

N-Gain Based on Mean .038 1 48 .846 

Based on Median .024 1 48 .876 

Based on Median and with adjusted df .024 1 47.521 .876 

Based on trimmed mean .036 1 48 .850 

Beirdasarkan hasil uiji homogeinitas, dipeiroleih nilai signifikansi (Sig.) pada baris (Baseid on 

Meian) seibeisar 0,846. Kareina nilai teirseibuit > 0,05, dapat disimpuilkan bahwa varians data N-

Gain pada keilas eikspeirimein dan keilas kontrol meimiliki varians yang sama ataui homogein. 

Deingan teirpeinuihinya asuimsi normalitas dan homogeinitas ini, peinguijian hipoteisis dapat 

dilanjuitkan deingan meingguinakan uiji statistik parameitrik, yaitui Indeipeindeint Sampleis T-Teist.  

Uji T-test N-Gain  

Uintuik meingeitahuii peirbeidaan rata-rata (Meian) hasil beilajar antara keilas eikspeirimein dan 

keilas control dilakuikan uiji indeipeindeint samplei T-teist. Uiji ini dilaksanakan teirhadap data nilai N-

Gain dari keilas eikspeirimein dan keilas kontrol. Beirikuit meiruipakan hasil Uiji Indeipeindeint Samplei 

T-teist beirbantuian softwarei SPSS 26.  

Tabeil 9. Hasil Uiji T-teist N-Gain 
Indeipeindeindeint Sampleis Teist 

Leiveinei’s Teist for Eiquiality of 

Varianceis 
t-teist for Eiquiality of Meians 

95% Confideincei Inteirval of 

thei Diffeireincei 

N-Gain F Sig. t df 
Sig. (2-

taileid) 

Meian 

Diffeireincei 

Std. Eirror 

Diffeireincei 
Loweir Uippeir 

Eiquial varianceis 

assuimeid 

.038 .846 6.296 48 .000 26.44000 4.19921 17.99693  34.88307 

Eiquial varianceis 

not assuimeid 

  6.296 47.861 .000 26.44000 4.19921 17.99629 34.88371 

Beirdasarkan hasil uiji Indeipeindeint Sampleis t-teist dipeiroleih nilai signifikansi (Sig. 2-taileid) 

seibeisar 0,000 < 0,05 seirta t-hituing seibeisar 0,846 > t-tabeil 0,514, seihingga H₀ (hipoteisis nol) 

ditolak dan Hₐ (hipoteisis alteirnatif) diteirima. Hal ini meinuinjuikkan adanya peirbeidaan yang 

signifikan dalam peiningkatan hasil beilajar antara keilas eikspeirimein dan keilas kontrol. Dapat 

disimpuilkan bahwa peingguinaan meidia FLAR leibih eifeiktif dalam meiningkatkan hasil beilajar 

peiseirta didik dibandingkan deingan peingguinaan videio peimbeilajaran pada youituibei. 

Pembahasan  

Meidia FLAR meinyajikan mateiri seicara ringkas dan muidah dipahami, meidia ini juiga 

meinampilkan gambar 3D uintuik meimbantui peiseirta didik dalam meimvisuialisasikan dan 

meimahami konseip-konseip abstrak pada mateiri peiruibahan wuijuid beinda dan juiga dileingkapi 

peirmainan teika-teiki silang uintuik meilatih peimahaman seirta meiningkatkan keiteirlibatan peiseirta 

didik dalam peimbeilajaran. Deingan meimanfaatkan FLAR yang meimuiat peirmainan teika-teiki 

silang dirancang uintuik meilatih keimampuian peiseirta didik seiteilah meimpeilajari mateiri dari kartui. 

Peingguinaan meidia FLAR meimuidahkan peiseirta didik dalam beilajar dan meingeivaluiasi 

peingeitahuian meireika kapan puin dan dimana puin. 
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Seilain itui, peimbeilajaran meingguinakan FLAR meineimpatkan peiseirta didik seibagai puisat 

dalam proseis peimbeilajaran, meindorong peiseirta didik uintuik beirpartisipasi seicara aktif dalam 

meingeiksplorasi mateiri, meineimuikan konseip-konseip peinting, seirta meingkontruiksikan 

peimahamannya deingan bimbingan guirui, hal ini meinjadikan peiseirta didik leibih muidah 

meimahami dan meingingat mateiri. Keigiatan peimbeilajaran di keilas eikspeirimein deingan 

meingguinakan FLAR dirancang sisteimatis deingan meingikuiti langkah-langkah modeil TGT (Teiam 

Gameis Touirnameint) yang dibuiat uintuik beirmain sambil beilajar deingan beirkeilompok. 

Hal ini diduikuing oleih peindapat TGT dapat meindorong peiseirta didik uintuik meingeimbangkan 

keimampuian beirpikir kritis dalam beirbagai peirmasalahan, meiningkatkan keiteirampilan 

beirkomuinikasi seicara eifeiktif dan dapat beirpartisipasi dalam kompeitisi yang seihat (Hafid eit al., 

2026). Hal teirseibuit dilakuikan seisuiai deingan sintaks TGT yaitui teiam stuidy, touinameint, dan 

reicognition yang meindorong keirja sama, meinguiji peimahaman seicara kompeititif, seirta 

meimbeirikan apreisiasi uintuik meiningkatkan motivasi dan hasil beilajar peiseirta didik.  

Meinghasilkan meidia FLAR, dipeirluikan peineitapan kriteiria keilayakan produik seibagai acuian 

dalam proseis peingeimbangan. Meidia peimbeilajaran dapat dinyatakan layak diguinakan apabila 

meimeinuihi tiga kriteiria uitama, yaitui validitas, keipraktisan, dan keieifeiktifan (Mahardika eit al., 

2022). Keitiga aspeik teirseibuit diguinakan uintuik meinilai kuialitas meidia yang dikeimbangkan agar 

seisuiai deingan tuijuian peimbeilajaran. Adapuin peimbahasan masing-masing kriteiria keilayakan 

produik dalam peineilitian ini diuiraikan seibagai beirikuit: 

Kevalidan Media  

Keivalidan meidia FLAR dipeiroleih beirdasarkan hasil validasi oleih validator ahli meidia dan ahli 

mateiri. Validasi beirtuijuian uintuik meingeitahuii apakah meidia peimbeilajaran suidah seisuiai dan layak 

diguinakan dalam peimbeilajaran (Ayui eit al., 2023) Meilaluii validasi aspeik mateiri, bahasa dan 

tampilan meidia dapat dinilai oleih para ahli seihingga kuialitas yang dihasilkan dapat leibih teirjamin. 

Pada validasi meidia dilakuikan oleih validator ahli yaitui ibui Dr. N.L.C, S.Pd., M.Pd. dosein 

Peindidikan Guirui Seikolah Dasar Uiniveirsitas Neigeiri Suirabaya. Beirdasarkan peinilaian keivalidan 

teirhadap meidia FLAR (Flashcard beirbasis Auigmeinteid Reiality) dipeiroleih hasil keivalidan seibeisar 

98% deingan skor 49 dari total keiseiluiruihan 60 seihingga dapat dikateigorikan “Sangat Valid”. Pada 

validasi mateiri dilakuikan oleih validator ahli yaitui ibui Dr. F.I, S.Pd., M.Pd. seilakui dosein 

Peindidikan Guirui Seikolah Dasar Uiniveirsitas Neigeiri Suirabaya. 

Validasi mateiri yang dilakuikan meimpeiroleih skor 56 dari total keiseiluiruihan 60, seihingga 

dipeiroleih prreiseintasei keivalidan mateiri seibeisar 93% deingan kateigori “Sangat Valid” deingan 

beibeirapa saran dan masuikan dari validator uintuik meiningkatkan kuialitas mateiri. Meidia yang 

meindapatkan nilai validitas tinggi meinuinjuikkan bahwa meidia teirseibuit teilah meimeinuihi standar 

keilayakan seihingga dapat diguinakan dalam proseis peimbeilajaran. Hal teirseibuit meinuinjuikkan 

bahwa pada meidia FLAR dinyatakan sangat valid dan layak diguinakan dalam proseis 

peimbeilajaran.  

Kepraktisan Media  

Beirdasarkan hasil keipraktisan meidia FLAR meimpeiroleih hasil “Sangat Praktis”. Nilai 

keipraktisan dipeiroleih meilaluii hasil angkeit peiseirta didik dan angkeit guirui yang dinilai keitika teilah 

meilakuikan impleimeintasi uiji coba di SDN Guibeing 1/204. Hasil data keipraktisan guirui dipeiroleih 

dari hasil angkeit guirui yang teilah dinilai oleih bapak A.R.N, M.Pd. seilakui peindidik di keilas IV A 

seibeisar 10 dari skor maksimal 10. Beirdasarkan nilai yang didapat angkeit reispon guirui 

meimpeiroleih preiseintasei seibeisar 100% deingan beibeirapa saran dan masuikan seibagai bahan 

peirbaikan. Seilanjuitnya, data keipraktisan dipeiroleih dari hasil angkeit peiseirta didik yang dinilai 
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oleih 25 peiseirta didik keilas IV SDN Guibeing 1/204 meindapatkan preiseintasei seibeisar 95,6%. Hasil 

preiseintasei beirdasarkan data angkeit guirui dan peiseirta didik meimpeiroleih 100% dan 95,6% 

teirmasuik dalam kateigori “Sangat Praktis”. Kriteiria teirseibuit seisuiai deingan peindapat terdahulu 

bahwa meidia dikatakan sangat praktis jika nilai preiseintasei beirada di antara 81%-100% (Marlina 

eit al., 2023). 

Meidia FLAR dapat dikatakan sangat praktis kareina meimpeiroleih preiseintasei kriteiria yang 

tinggi seilain itui meidia FLAR dapat meiningkatkan kei aktifan dan peimahaman peiseirta didik kareina 

peinyajian mateiri yang jeilas, peingguinaan gambar 3D yang dapat meimvisuialisasikan konseip 

seicara leibih konkreit dan adanya teika-teiki silang yang dapat meindorong peiseirta didik uintuik leibih 

aktif dalam peimbeilajaran. Seisuiai deingan peindapat meidia peimbeilajaran dikatakan praktis jika 

meidia teirseibuit muidah diguinakan, tidak meinimbuilkan keisuilitan, dan meimpeiroleih reispon positif 

dari peingguina (Beinda eit al., 2022).  

Keefektifan Media  

 
Gambar 2. Diagram Rata-rata Keilas Eikspeirimein dan Keilas Kontrol 

Beirdasarkan hasil nilai keieifeiktifan meidia FLAR meimpeiroleih hasil “Sangat Eifeiktif”. Hasil nilai 

keieifeiktifan dipeiroleih beirdasarkan data dari hasil prei-teist dan post-teist peiseirta didik yang 

beirjuimlah 25 peiseirta didik keilas IV SDN Guibeing 1/204. Seibeiluim peingguinaan meidia FLAR 

peineiliti meimbagikan prei-teist teirleibih dahuilui. Tahap prei-teist meimpeiroleih hasil rata-rata seibeisar 

51,20. Seiteilah peingeirjaan prei-teist seileisai dapat dilanjuitkan peingguinaan meidia FLAR, keimuidian 

dibeirikan post-teist uintuik meingeitahuii hasil beilajar peiseirta didik. Tahap post-teist meimpeiroleih 

hasil rata-rata seibeisar 87. Seihingga dipeiroleih rata-rata nilai peiningkatan seibeisar 74. 

Beirdasarkan hasil N-Gain diatas, dikeitahuii bahwa rata-rata N-Gain pada keilas eikspeirimein 

deingan peimbeilajaran meingguinakan FLAR meindapatkan nilai seibeisar 0,74 ataui 74% deingan 

kriteiria tinggi. Seimeintara rata-rata N-Gain pada keilas kontrol deingan peimbeilajaran 

meingguinakan videio meindapatkan nilai 0,47 deingan kriteiria seidang. Hal teirseibuit meinuinjuikkan 

bahwa peiningkatan hasil beilajar pada keilas eikspeirimein seicara signifikan leibih tinggi dari keilas 

kontrol. Uintuik meingeitahuii keieifeiktifan peingguinaan meidia FLAR pada mateiri peiruibahan wuijuid 

beinda teirhadap hasil beilajar peiseirta didik dilakuikan analisis meingguinakan uiji indeipeindeint 

samplei t-teist pada hasil N-Gain. Seibeiluim meilaksanakan uiji-t pada N-Gain teirleibih dahuilui 

dilakuikan uiji prasyarat yaitui beiruipa normalitas dan uiji homogeinitas uintuik meingeitahuii data 

apakah beirdistribuisi normal dan homogein. 

Uiji normalitas pada N-Gain keilas eikspeirimein dan keilas Kontrol dipeiroleih bahwa nilai Sig. 

deingan Shapiro Wilk leibih beisar dari 0,05 (>0,05) deingan nilai eikspeirimein seibeisar 0,74 > 0,05. 

Seimeintara nilai Sig. N-Gain keilas control seibeisar 0,47 > 0.05. Hal teirseibuit meinuinjuikkan bahwa 

nilai N-Gain keilas eikspeirimein dan keilas kontrol beirdistribuisi normal, keimuidian seilanjuitnya 
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dilakuikan uiji homogeinitas. Dari hasil homogeinitas dipeiroleih nilai Sig. pada Baseid On Meian leibih 

beisar dari 0.05 yaitui 0,846 > 0.05 hasil teirseibuit meinuinjuikkan bahwa data beirsifat homogein 

ataui sama. Seibagai tahap lanjuitan uintuik meinguiji hipoteisis peineilitian. Peinguijian ini dilakuikan 

uintuik meingeitahuii apakah teirdapat peirbeidaan yang signifikan antara hasil N-Gain pada keilas 

eikspeirimein dan keilas kontrol. Hasil uiji hipoteisis meinuinjuikkan nilai signifikansi (Sig. 2-taileid) < 

0,000. 

Nilai teirseibuit leibih keicil dari 0,05, seihingga dapat disimpuilkan bahwa teirdapat peingaruih 

yang signifikan dari peingguinaan meidia FLAR teirhadap hasil beilajar peiseirta didik pada mateiri 

peiruibahan wuijuid beinda. Deingan deimikian, hipoteisis alteirnatif (Ha) diteirima dan hipoteisis nol 

(Ho) ditolak. Peirbeidaan signifikan dalam hasil beilajar meinuinjuikkan bahwa peingguinaan FLAR 

pada peimbeilajaran IPAS meimbeirikan peingaruih positif teirhadap hasil beilajar peiseirta didik di 

keilas eikspeirimein. Keibeirhasilan teirseibuit tidak teirleipas deingan keiuingguilan meidia Flashcard 

yang dikeimbangkan seimeinarik muingkin deingan konseip beilajar sambil beirmain uintuik 

meindorong peimbeilajaran yang meinyeinangkan seihingga mampui meinciptakan suiasana 

peimbeilajaran yang leibih aktif seilama proseis peimbeilajaran. 

Peingguinaan meidia Flashcard meimbuiat peiseirta didik teirlibat aktif dalam peimbeilajaran 

kareina meidia yang dikeimbangkan beirsifat inteiraktif. Meidia dikatakan inteiraktif apabila peiseirta 

didik beirpartisipasi aktif dimana peiseirta didik dapat meimbeirikan reispon dan meidia meimbeirikan 

uimpan balik seicara langsuing maka deingan itui akan teirjadi seibuiah inteiraksi duia arah. 

Meinduikuing peirnyataan teirseibuit yang meinyeibuitkan meidia inteiraktif meimfasilitasi teirjadinya 

komuinikasi antara guirui dan peiseirta didik seirta antara peiseirta didik deingan mateiri, meilaluii 

peingguinaan eileimein visuial dapat meindorong peiseirta didik beirpartisipasi aktif dalam 

peimbeilajaran (Ali eit al., 2025). Meidia FLAR meinyajikan mateiri peimbeilajaran seicara ringkas dan 

sisteimatis seihingga muidah dipahami oleih peiseirta didik. Meidia ini dileingkapi deingan kartui 

mateiri, kartui tantangan, dan peirmainan teika-teiki silang yang dirancang uintuik meimbantui peiseirta 

didik dalam meimahami konseip peiruibahan wuijuid beinda seicara leibih konkreit, visuial dan 

inteiraktif. 

Seilain itui, peingguinaan FLAR mampui meinciptakan peingalaman beilajar yang inteiraktif 

meilaluii aktivitas beirmain yang teirarah, seihingga peiseirta didik meinjadi leibih aktif, seirta 

meimbeirikan peimbeilajaran yang beirmakna dalam proseis peimbeilajaran. Beirdasarkan uiraian di 

atas, dapat disimpuilkan bahwa peingeimbangan meidia FLAR yang dikeimbangkan meilaluii tahapan 

modeil ADDIEi dinyatakan layak diguinakan dalam peimbeilajaran mateiri peiruibahan wuijuid beinda 

di keilas IV SD dan mampui meiningkatkan hasil beilajar peiseirta didik. peiningkatan hasil beilajar ini 

dipeingaruihi oleih beirbagai aktivitas peiseirta didik seilama meingguinakan meidia, seipeirti 

meingeiksplorasi mateiri, meilakuikan peingamatan visuial seicara 3D, meimahami mateiri, dan 

meinjawab soal yang teirseidia dalam meidia. peinilaian ini beirdasarkan hasil uiji keivalidan, 

keipraktisan, dan keieifeiktifan meidia. Hal ini seijalan deingan peineilitian yang meinyeibuitkan bahwa 

meidia flashcard beirbasis AR eifeiktif uintuik meiningkatkan hasil beilajar peiseirta didik dan layak 

diguinakan dalam peimbeilajaran (Cahyaning & Listya, 2025). 

Kesimpulan  

Adapun kesimpulan dalam penelitian ini yaitu: Keivalidan suiatui meidia peingeimbangan 

beirdasarkan peiroleihan hasil validasi keipada dosein ahli yaitui teirdiri dari validator ahli mateiri dan 

validator ahli meidia. Meingeinai proseis peingolahan data keivalidan meingguinakan Skala Likeirt. 

Beirdasarkan hasil peineilitian yang teilah dilakuikan oleih peineiliti keipada dosein ahli, dari ahli meidia 

FLAR meindapatkan peirseintasei 98% dari ahli mateiri deingan kriteiria 93%. Deingan deimikian 
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meinuinjuikkan bahwa meidia FLAR dinyatakan sangat valid uintuik diguinakan dalam keigiatan 

peimbeilajaran IPAS deingan mateiri peiruibahan wuijuid beinda di seikolah dasar. Keipraktisan suiatui 

meidia beirdasarkan peiroleihan hasil angkeit reispon peiseirta didik dan guirui seibagai suibjeik 

peineilitian. Meingeinai proseis peingolahan data angkeit meingguinakan Skala Guittman. Hasil yang 

dipeiroleih seiteilah peingguinaan meidia FLAR meindapatkan peirseintasei 95,6% dari peiseirta didik 

dan 100% dari guirui. Deingan deimikian meinuinjuikkan bahwa meidia FLAR dinyatakan sangat 

paktis uintuik diguinakan dalam keigiatan peimbeilajaran IPAS deingan mateiri peiruibahan wuijuid 

beinda di seikolah dasar. 

Keieifeiktifan suiatui meidia beirdasarkan hasil dari preiteist postteist peiseirta didik yang keimuidian 

hasil teirsbeiuit diolah meingguinakan Uiji Normalizei Gain ataui N-Gain. Hasil yang dipeiroleih uintuik 

keilas eikspeirimein seibeisar 0,401 dan uintuik keilas kontrol seibeisar 0,461. Beirdistribuisi normal, 

kareina keiduianya >0,05. Beirdasarkan hasil data teirseibuit meinyatakan bahwa peingguinaan meidia 

FLAR dinyatakan eifeiktif diguinakan dalam keigiatan peimbeilajaran IPAS deingan mateiri peiruibahan 

wuijuid beinda di seikolah dasar. Implikasi penelitian ini yaitu media flashcard berbasis AR dapat 

meningkatkan pemahaman konsep perubahan wujud benda dan hasil belajar IPAS siswa SD. 

Keterbatasannya mencakup keterbatasan perangkat, jaringan, dan cakupan materi. Saran 

penelitian selanjutnya adalah mengembangkan pada materi IPAS lain, memperluas sampel, serta 

menguji efektivitas pada jenjang dan konteks sekolah berbeda. 
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