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Abstract

Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi menuntut pengelolaan data akademik
yang lebih efisien, akurat, dan terintegrasi. Namun, SMKN 4 Palopo masih
menggunakan Microsoft Excel untuk mengolah data nilai siswa, yang dinilai kurang
efektif dan sering menimbulkan kendala dalam pengelolaan data. Urgensi penelitian
ini adalah menyediakan solusi berupa sistem informasi akademik berbasis web yang
dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan data akademik, mendukung kegiatan
belajar mengajar, dan menunjang mutu pendidikan sesuai kebutuhan sekolah.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi
akademik berbasis web di SMKN 4 Palopo menggunakan metode pengembangan
Waterfall, yang meliputi tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, penulisan
kode program, pengujian, dan implementasi. Sistem ini dirancang untuk
memungkinkan admin mengelola data siswa, guru, nilai, mata pelajaran, dan jadwal
secara terintegrasi, sedangkan guru dapat mengelola nilai siswa dan jadwal, serta
siswa dapat mengakses nilai dan jadwal secara mandiri. Pengumpulan data dilakukan
melalui observasi, wawancara, dokumentasi, dan studi pustaka. Dengan
memanfaatkan perangkat lunak seperti Sublime Text, XAMPP, dan MySQL, penelitian
ini diharapkan dapat menghasilkan sistem yang fungsional dan membantu SMKN 4
Palopo dalam meningkatkan kualitas manajemen akademik.
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Pendahuluan

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini bergerak dengan kecepatan
yang sangat pesat. Hal ini tidak terlepas dari pemikiran manusia yang semakin maju dan
inovatif, yang salah satunya terbukti dengan perkembangan internet dan ilmu computer
(Utomo et al., 2018). Penggunaan komputer dan internet sebagai sarana pengolahan data
serta penyebaran informasi sangat membantu manusia dalam menyelesaikan pekerjaan
secara lebih cepat dan efisien (Madani et al., 2016). Dalam konteks ini, sistem informasi
menjadi elemen kunci yang mampu mengintegrasikan berbagai kebutuhan, terutama
dalam pengelolaan data secara terkomputerisasi. Sistem informasi sebagai suatu sistem
yang dirancang untuk mendukung pemrosesan transaksi harian, mendukung fungsi
manajerial organisasi, dan menyediakan laporan strategis kepada pihak eksternal tertentu
(Bestari, 2024). Sistem informasi memungkinkan sebuah organisasi untuk melakukan
pengelolaan data secara lebih terstruktur dan memberikan output informasi yang akurat
serta dapat dipertanggungjawabkan (Wibawa et al., 2021). Sebagai salah satu media
penyimpanan dan pengolahan data yang efektif, website telah menjadi solusi utama
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dalam pengembangan sistem informasi berbasis teknologi. Dengan desain yang
sederhana dan bersih, website mempermudah pengguna dalam menyimpan, mengakses,
dan menampilkan data yang dimiliki (Asnur et al., 2022).

Dalam dunia pendidikan, sekolah merupakan lembaga yang tidak hanya berfungsi
sebagai tempat belajar, tetapi juga sebagai pusat interaksi antara siswa, guru, dan
lingkungan sekitar. Sekolah yang berkualitas membutuhkan sistem informasi
terkomputerisasi untuk menghasilkan data yang akurat dan terpercaya (Prehanto et al.,
2020). Sistem ini juga harus mampu menyajikan informasi secara tepat waktu dan efisien
dalam mendukung kegiatan belajar mengajar. Implementasi sistem informasi yang
terintegrasi dapat membantu sekolah meningkatkan mutu pendidikan dan efektivitas
pengelolaan data akademik (Rivanthio, 2020). Salah satu sekolah yang menjadi fokus
penelitian ini adalah SMKN 4 Palopo, yang terletak di Songka, Kecamatan Wara Selatan,
Kota Palopo, Sulawesi Selatan. Sebagai lembaga pendidikan di bawah naungan
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, SMKN 4 Palopo memiliki tanggung jawab
untuk mengelola data akademik siswa dengan efektif dan efisien. Saat ini, sekolah masih
menggunakan Microsoft Excel sebagai alat utama dalam pengelolaan data nilai siswa.
Meskipun perangkat lunak ini cukup umum digunakan dan memiliki berbagai fitur
pendukung, metode ini masih mengandalkan proses manual yang rentan terhadap
berbagai permasalahan, seperti kesalahan dalam penginputan data, kesulitan dalam
pencarian informasi, serta kurangnya otomatisasi dalam perhitungan dan penyajian data
(Jeri et al., 2024).

Penggunaan Microsoft Excel dalam pengelolaan nilai siswa juga menghadapi
tantangan lain, seperti risiko duplikasi data dan keterbatasan dalam menyajikan informasi
secara real-time (Rifai dan Mailasari, 2020). Selain itu, proses administrasi yang
bergantung pada file Excel sering kali menyulitkan guru dan staf dalam mengakses atau
memperbarui data, terutama jika harus dilakukan secara simultan oleh banyak pengguna.
Ketergantungan pada metode ini juga berpotensi menyebabkan hilangnya data akibat
kesalahan teknis, seperti file rusak atau tidak sengaja terhapus (Mutasil et al., 2021).
Kondisi ini menunjukkan bahwa sistem yang ada saat ini belum sepenuhnya optimal
dalam mendukung kebutuhan administrasi akademik di SMKN 4 Palopo.

Dengan adanya berbagai keterbatasan tersebut, diperlukan solusi yang lebih modern
dan efisien untuk menggantikan metode manual dalam pengelolaan data akademik. Salah
satu alternatif yang dapat diterapkan adalah pengembangan sistem informasi akademik
berbasis web, yang memungkinkan pengelolaan data secara lebih terstruktur, aman, dan
mudah diakses (Yulistiana & Arianti, 2019). Sistem berbasis web dapat menyediakan fitur
otomatisasi dalam perhitungan nilai, pencatatan data siswa, serta pelaporan yang lebih
cepat dan akurat. Selain itu, dengan adanya sistem ini, sekolah dapat meningkatkan
efisiensi dalam proses administrasi akademik, sehingga guru dan staf dapat lebih fokus
pada kegiatan pembelajaran dan peningkatan kualitas Pendidikan.

Penelitian ini menawarkan kebaruan melalui pengembangan sistem informasi
akademik berbasis web yang diimplementasikan di SMKN 4 Palopo. Sistem yang
dirancang tidak hanya berfokus pada pengelolaan data akademik siswa secara efisien,
tetapi juga memperkenalkan fitur-fitur inovatif yang mendukung kebutuhan administrasi
akademik sekolah dengan lebih terstruktur dan otomatis. Salah satu kebaruan utama dari
sistem ini adalah adanya integrasi otomatis dalam perhitungan nilai, pencatatan absensi,
serta pembuatan laporan akademik yang dapat diakses secara real-time oleh guru dan
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staf sekolah. Dengan penggunaan sistem berbasis web, data akademik siswa dapat
diakses dengan lebih cepat dan aman, serta memungkinkan pembaruan data yang lebih
mudah dilakukan secara simultan oleh banyak pengguna tanpa khawatir adanya duplikasi
data atau kehilangan informasi.

Selain itu, sistem ini juga memberikan kemudahan bagi pihak sekolah dalam
pengelolaan dan pemantauan perkembangan akademik siswa, baik dalam konteks
evaluasi nilai, pengelolaan jadwal pelajaran, maupun pelaporan kepada pihak eksternal
seperti orang tua atau dinas pendidikan. Fitur-fitur yang ada dalam sistem ini diharapkan
dapat mengurangi ketergantungan pada metode manual yang rentan terhadap
kesalahan, serta meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam pengelolaan data akademik
di SMKN 4 Palopo. Inovasi ini, pada gilirannya, diharapkan dapat mendukung peningkatan
kualitas pendidikan di SMKN 4 Palopo secara keseluruhan.

Metode

Metode penelitian dan pengembangan, atau yang dikenal sebagai Research and
Development (R&D), merupakan pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini.
Metode ini bertujuan untuk mengembangkan dan menguji suatu produk agar dapat
diketahui efektivitas serta kelayakannya sebelum diterapkan secara luas. R&D sering
digunakan dalam berbagai bidang, seperti pendidikan, teknologi, dan industri, untuk
menciptakan inovasi yang bermanfaat bagi masyarakat (Umar & Yuminah, 2018). Dalam
penelitian ini, metode R&D diterapkan melalui serangkaian langkah sistematis, mulai dari
identifikasi masalah, analisis kebutuhan, perancangan produk, hingga tahap uji coba
untuk memastikan bahwa produk yang dihasilkan benar-benar memenuhi kebutuhan

pengguna.

Penelitian ini menggunakan metode Waterfall untuk pengembangan sistem. Model
Waterfall adalah nama dari model ini.

Analisis Kebutuhan
3

Y

Desain Sistem
A

h

Penulisan Kode Program

¥

Pengujian Sistem

Y
T Implementasi

Gambar 1. Analisis sistem berjalan

Salah satu langkah utama dalam metode R&D adalah analisis kebutuhan, yang
bertujuan untuk mengidentifikasi permasalahan atau kekurangan yang ada sehingga
dapat dirancang solusi yang tepat. Analisis ini dilakukan dengan mengumpulkan data dari
berbagai sumber, seperti wawancara, observasi, dan studi literature (Asnur et al., 2022).
Setelah kebutuhan pengguna dipahami, produk atau sistem yang dikembangkan akan
dirancang sesuai dengan hasil analisis tersebut. Desain produk kemudian diuji dalam
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berbagai kondisi untuk mengetahui sejauh mana efektivitasnya dalam menyelesaikan
permasalahan yang telah diidentifikasi sebelumnya. Uji coba produk merupakan tahapan
penting dalam metode penelitian dan pengembangan, karena bertujuan untuk menilai
keandalan serta manfaat produk dalam lingkungan nyata (Wibawa et al., 2021). Pengujian
ini melibatkan pengguna potensial agar dapat diperoleh umpan balik yang berguna dalam
penyempurnaan produk. Jika hasil uji coba menunjukkan bahwa produk tersebut efektif
dan memenuhi standar yang telah ditetapkan, maka dapat diproduksi atau diterapkan
secara lebih luas di masyarakat (Asmara, 2023). Dengan demikian, metode R&D tidak
hanya menghasilkan produk yang inovatif, tetapi juga memastikan bahwa produk
tersebut benar-benar berfungsi sesuai dengan kebutuhan dan harapan pengguna.

Proses penelitian ini dimulai dengan analisis kebutuhan, yang memerlukan data dan
dokumentasi dari SMKN 4 Palopo. Hal ini bertujuan agar penelitian dapat memperoleh
informasi yang dibutuhkan untuk pengembangan sistem. Selanjutnya, pada tahap desain
sistem, penelitian merancang tampilan website dengan mengacu pada kebutuhan dan
persetujuan dari pihak SMKN 4 Palopo, serta memanfaatkan aplikasi Draw.io untuk
menggambarkan desain tampilan website secara rinci. Setelah desain selesai, tahap
berikutnya adalah penulisan kode program, di mana peneliti mulai menulis kode sesuai
dengan perancangan tampilan yang telah dibuat sebelumnya. Setelah itu, dilakukan tahap
pengujian program, di mana website diuji untuk memastikan kelayakan dan kinerja sistem
agar tidak ada masalah dalam kode program saat digunakan. Terakhir, pada tahap
implementasi program, setelah keempat tahap sebelumnya berjalan dengan baik, peneliti
mendemonstrasikan website tersebut di SMKN 4 Palopo, sehingga pihak sekolah dapat
mengakses dan mulai menggunakan sistem yang telah dikembangkan.

Subjek penelitian ini adalah para guru, staf administrasi, dan pihak terkait lainnya di
SMKN 4 Palopo, yang akan menggunakan sistem informasi akademik berbasis web yang
dikembangkan. Populasi penelitian mencakup pengguna yang terlibat langsung dalam
pengelolaan dan pemrosesan data akademik siswa di sekolah tersebut. Selain itu, siswa
dan orang tua juga dapat menjadi bagian dari pengguna sistem ini, karena sistem akan
menyediakan akses kepada mereka untuk memantau perkembangan akademik secara
online.

Pengumpulan Data

a. Observasi: Persepsi adalah suatu prosedur pemilahan informasi dengan mengarahkan
persepsi langsung, mencatat dan mengumpulkan informasi tentang interaksi kerja
dari kerangka kerja yang berjalan di SMKN 4 Palopo.

b. Wawancara: Data dikumpulkan melalui hubungan tatap muka dan pertanyaan serta
tanggapan langsung kepada narasumber selama wawancara, yang merupakan
metode untuk mengumpulkan informasi atau data melalui interaksi verbal.

c. Dokumentasi: Teknik dokumentasi digunakan sebagai alasan untuk mengumpulkan
informasi yang akan digunakan untuk membangun sebuah situs. Anda dapat
mengambil data, gambar, dan data lain yang diperlukan menggunakan metode
pengumpulan data ini untuk mendukung pembuatan situs web.

d. Studi Pustaka: Melakukan wawancara, dan merekam data. Jurnal, buku, dan sumber
informasi lain yang dapat dipercaya juga dapat digunakan untuk mengumpulkan
informasi. sebagai sumber untuk mendukung teori dalam penelitian ini.
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Analisis Sistem

Sistem yang Berjalan: Di SMKN 4 Palopo, sistem pengolahan data nilai siswa saat ini
masih dianalisis menggunakan Microsoft Excel. Gambar 3 menggambarkan analisis citra
sistem operasi. admin (operator) dapat melakukan pengiputan data guru, data siswa, dan
nilai siswa di Microsoft Excel. Sedangkan user (guru) hanya dapat menginput nilai siswa.
Sistem yang diusulkan. Administrasi, guru, dan siswa adalah tiga aktor dalam sistem yang
diusulkan, seperti yang ditunjukkan pada Gambar 4. Administrator dapat melakukan
login, mengelola jadwal, mengelola data siswa dan guru, mengelola mata pelajaran,
mengelola data nilai, mengelola data kelas, dan keluar dari sistem ini. Sementara itu,
pendidik dapat masuk, mengawasi informasi nilai, melihat jadwal dan keluar, sementara
siswa dapat masuk, melihat nilai, melihat jadwal, dan keluar.

Pengujian Sistem

Pengujian sistem: Untuk mengidentifikasi masalah sistem, diperlukan pengujian
sistem. Setelah itu, peningkatan dilakukan untuk memastikan bahwa sistem aplikasi yang
telah selesai memenuhi harapan. Metode pengujian kotak hitam digunakan untuk
pengujian ini. Pengujian Ahli: Tes ini diakhiri dengan memberikan aplikasi kepada individu
yang benar-benar ahli atau memahami dalam aplikasi sehingga tidak ada kesalahan dalam
kerangka dan aplikasi siap untuk digunakan. Penulis membagikan survei kepada mereka
yang benar-benar tahu tentang aplikasi yang telah dikembangkan. Setelah itu, hasil
validasi ahli dianalisis dan dikelompokkan sesuai Tabel 17 di bawah ini:

Tabel 1. Kategori Kelayakan

No Interval Kategori

1 3,25< M < 4,00 Sangat Layak
2 2,50 < M < 3,24 Layak

3 1,75< M < 2,49 Kurang Layak
4 0,00<M< 1,74 Tidak Layak

Tampilan Menu Data Nilai (guru) adalah tampilan dimana guru hanya dapat melihat,
menginput dan mencetak data nilai. Halaman data nilai dapat dilihat pada gambar
dibawah ini.

Hasil

Aplikasi sistem informasi akademik berbasis web yang dibangun dengan bahasa
pemrograman yang menyimpan data dalam bentuk exampp dan sublime text merupakan
produk dari penelitian ini.

DATA NILAI

w e was TR PELAMRAN ool el ol 2l

RIS MM e BORMANY e g s LB ket TS . " . B e

xS PP —T. ' el

Gambar 2. Tampilan Menu Data Nilai (guru)
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Tampilan menu "Data Nilai" pada gambar di atas merupakan bagian dari sistem
manajemen nilai guru di SMK Negeri 4 Palopo. Halaman ini memungkinkan guru untuk
melihat, menginput, mengedit, dan menghapus nilai siswa dalam mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam & Budi Pekerti. Pada bagian atas, terdapat judul "DATA NILAI"
dengan nama pengguna yang sedang login, yaitu Ruhanda Muhammad, S.Ag, M.Pd. Di sisi
kiri, terdapat menu navigasi yang mencakup "Dashboard", "Input Nilai" (yang sedang
aktif), "Jadwal", dan "Keluar". Di bagian utama halaman, terdapat tombol "INPUT NILAI"
untuk menambahkan data baru, tombol "CETAK" untuk mencetak daftar nilai, serta
kolom pencarian untuk mencari siswa tertentu. Tabel data nilai menampilkan daftar siswa
beserta nilai mereka dalam aspek pengetahuan dan keterampilan, baik dalam bentuk
angka maupun predikat. Setiap baris data memiliki dua tombol aksi, yaitu "EDIT" (biru)
untuk mengubah nilai dan "HAPUS" (oranye) untuk menghapus data siswa. Terdapat tiga
siswa dalam tabel dengan nilai yang berbeda, seperti Nielza Arletta yang mendapatkan
nilai 80 (A) dalam pengetahuan dan 85 (A) dalam keterampilan, Muhammad Yakia
Sudirman dengan nilai 75 (B) dalam pengetahuan dan 90 (A) dalam keterampilan, serta
Muhammad Rizky dengan nilai 75 (B) dalam pengetahuan dan 65 (C) dalam keterampilan.
Sistem ini membantu guru dalam mengelola nilai siswa secara lebih efisien dan
terorganisir.

Tampilan Menu Data Nilai (siswa) adalah tampilan dimana siswa hanya dapat melihat
dan mencetak nilainya. Halaman data nilai dapat dilihat pada gambar berikut:

NILAI SISWA

o Pengetatuan  Pengetabuan  Keterampilan  Keteramodan
. YA SAny: W (Agka) Predicat) (Aagica) (Predinat)

Gambar 3. Tampilan Menu Data Nilai (siswa)

Tampilan pada gambar menunjukkan halaman "Nilai Siswa" dalam sistem manajemen
akademik SMK Negeri 4 Palopo. Halaman ini menampilkan daftar nilai siswa untuk
beberapa mata pelajaran, dengan bagian navigasi di sisi kiri yang mencakup menu
"Dashboard", "Nilai" (yang sedang aktif), "Jadwal", dan "Keluar". Di bagian atas, terdapat
judul "NILAI SISWA" dan kolom pencarian untuk mencari mata pelajaran tertentu. Selain
itu, tersedia tombol "CETAK" berwarna hijau, yang kemungkinan digunakan untuk
mencetak daftar nilai. Tabel utama berisi beberapa kolom, termasuk nomor, nama mata
pelajaran, jumlah jam ajar, nama guru pengampu, serta nilai pengetahuan dan
keterampilan baik dalam bentuk angka maupun predikat. Dalam tabel, terdapat dua mata
pelajaran, yaitu "Pendidikan Agama Islam & Budi Pekerti" yang diajarkan oleh Ruhanda
Muhammad, S.Ag, M.Pd dengan nilai pengetahuan 75 (B) dan keterampilan 90 (A), serta
"Komputer dan Jaringan Dasar" yang diajarkan oleh "Guru 1" dengan nilai pengetahuan
90 (B) dan keterampilan 78 (C). Di pojok kanan atas, tertulis nama pengguna yang sedang
login, yaitu "Muhammad Yahya Sudirman", yang kemungkinan merupakan siswa yang
sedang melihat nilai pribadinya. Tampilan ini dirancang untuk memberikan informasi nilai
siswa secara digital dengan antarmuka yang sederhana dan mudah digunakan
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Tampilan Interface

a.

Tampilan Halaman Login (Admin): Halaman login adalah tampilan awal saat admin
atau user menjalankan aplikasi. Pada halaman ini admin atau user menginput
username, password, dan memilih status untuk menampilkan halaman utama.
Tampilan Halaman Utama Admin: Pada halaman utama admin menampilkan
beberapa menu yaitu, menu data siswa, menu data guru, menu mata pelajaran, menu
data nilai, menu data kelas, menu jadwal dan menu logout.

Tampilan Halaman Data Siswa: Halaman data siswa adalah halaman dimana admin
dapat mengelola data siswa.

Tampilan Halaman Data Guru: Halaman data guru adalah halaman dimana admin
dapat mengelola data guru.

Tampilan Halaman Mata Pelajaran: Halaman mata pelajaran adalah halaman dimana
hanya admin yang dapat melihat dan menambahkan data mata pelajaran.

Tampilan Menu Data Nilai: Halaman data nilai adalah halaman dimana admin hanya
dapat melihat dan mencetak data nilai.

Tampilan Menu Data Kelas: Tampilan data kelas adalah tampilan dimana admin hanya
dapat melihat, menambahkan dan menghapus data nilai.

Tampilan Menu Jadwal: Tampilan data jadwal adalah tampilan dimana admin hanya
dapat menambahkan dan menghapus data jadwal.

Tampilan Halaman Login (Guru): Halaman login adalah tampilan awal saat user (guru)
menjalankan aplikasi. Pada halaman ini guru atau user menginput username,
password, dan memilih status untuk menampilkan halaman utama.

Tampilan Halaman Utama (guru): Halaman utama nilai siswa adalah halaman dimana
guru hanya dapat melihat data nilai siswa.

Tampilan Menu Data Nilai (guru): Tampilan data nilai adalah tampilan dimana guru
hanya dapat melihat, menginput dan mencetak data nilai.

Tampilan Menu Jadwal (guru): Tampilan menu jadwal adalah tampilan dimana guru
hanya dapat melihat dan mencetak data jadwal.

Tampilan Halaman Login (Siswa): Halaman login adalah tampilan awal saat user
(siswa) menjalankan aplikasi. Pada halaman ini siswa atau user menginput username,
password, dan memilih status untuk menampilkan halaman utama.

Tampilan Halaman Utama Siswa: Halaman utama siswa adalah halaman dimana siswa
hanya dapat melihat data siswa.

Tampilan Menu Data Nilai (siswa): Tampilan data nilai adalah tampilan dimana siswa
hanya dapat melihat dan mencetak nilainya.

Tampilan Menu Jadwal (guru): Tampilan menu jadwal adalah tampilan dimana siswa
hanya dapat melihat dan mencetak data jadwal.

Pengujian Sistem

Pengujian kotak hitam dan pengujian ahli adalah dua metode yang digunakan dalam

pengujian sistem.

Pengujian Black Box

Pengujian black box digunakan untuk mengetahui apakah perangkat lunak yang

dibangun sudah akurat dan jika ada kesalahan. Hasil dari pengujian black box yang telah
dilakukan ditampilkan disini.
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Tabel 1. Hasil Pengujian Halaman Admin (Login, Utama dan Data Siswa)

Komponen Uji

Hasil Yang Diharapkan

Hasil Yang Ditampilkan

Halaman login

Tombol Login

Menu Data
Siswa

Menu Data
Guru

Menu Data
Mata
Pelajaran
Menu data
nilai

Menu data
kelas

Menu data
jadwal

Menu logout

Tombol
tambah

Tombol

simpan

Tombol edit

Tombol hapus

Tombol Cari

Tombol cetak

Tombol show

Ketika admin mengakses aplikasi maka akan
tampil halaman login

Ketika admin atau user menginput username,
password, dan memilih status dan
mmenekan tombol “login ” aka sistem akan
menampilkan halaman utama admin atau
user

Ketika admin menekan menu “data siswa”
maka sistem akan menampilkan halaman
data siswa.

Ketika admin menakan menu “data guru”
maka sistem akan menampilkan halaman
data guru.

Ketika admin menakan menu “data mata
pelajaran” maka sistem akan menampilkan
halaman data mata pelajaran.

Ketika admin menakan menu “data nilai”
maka sistem akan menampilkan halaman
data nilai.

Ketika admin menakan menu “data kelasi”
maka sistem akan menampilkan halaman
data kelas.

Ketika admin menakan menu “data jadwal”
maka sistem akan menampilkan halaman
data jadwal.

Ketika admin menakan menu “logout” maka
sistem akan kembali ke menu login.

Ketika admin menekan tombol “tambah”
maka sistem akan mengarahkan kursor ke
form input data siswa.

Ketika admin menekan tombol “simpan”
maka sistem akan menyimpan data siswa
yang telah diinput da tampil pesan “berhasil
disimpan”.

Ketika admin menekan tombol “edit” maka
sistem akan mengarahkan kursor ke form
edit data siswa.

Ketika admin menekan tombol “hapus”
maka sistem akan menampilkan pesan
konfirmasi “data akan dihapus?”

Ketika admin menekan tombol “cari” maka
sistem akan menampilkan data siswa
berdasarkan nama yang dicari.

Ketika admin menekan tombol “cetak’” maka
sistem akan sistem akan mengarahkan ke
halaman cetak data siswa.

Ketika admin menekan tombol “show” maka
sistem akan menampilkan detail data siswa

Sistem dapat menampilkan
halaman login

Sistem dapat menampilkan
halaman utama admin atau
user

Sistem dapat menampilkan
halaman data siswa.

Sistem dapat menampilkan
halaman data guru.

Sistem dapat menampilkan
halaman data mata
pelajaran.

Sistem dapat menampilkan
halaman data nilai.

Sistem dapat menampilkan
halaman data kelas.

Sistem dapat menampilkan
halaman data jadwal.

Sistem akan kembali ke
menu login.

Sistem akan mengarahkan
kursor ke form input data
siswa.

Sistem dapat menyimpan
data siswa yang telah
diinput.

Sistem dapat mengarahkan
kursor ke form edit data
siswa

Sistem dapat menampikan
pesan konfirmasi “data akan
dihapus?”.

Sistem dapat menampilkan
data siswa berdaraskan
nama siswa yang dicari.
Sistem dapat menampilkan
halaman cetak data siswa
yang akan di cetak.

Sistem akan menampilkan
halaman detal data siswa.

Berikut ini adalah hasil pengujian terhadap berbagai komponen yang terdapat pada halaman
Data. Tabel berikut menjelaskan komponen-komponen uji yang dilakukan, hasil yang diharapkan,
dan hasil pengujian yang diperoleh. Pengujian ini bertujuan untuk memastikan bahwa setiap
tombol yang ada pada halaman Data berfungsi sesuai dengan fungsinya, sehingga memberikan
pengalaman pengguna yang optimal dan meminimalisir adanya kesalahan pada sistem.
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Tabel 3. Hasil Pengujian Halaman Data

Komponen Uji

Hasil yang Diharapkan

Hasil Pengujian

Tombol
tambah

Tombol simpan

Tombol edit

Tombol hapus

Tombol cari

Tombol batal

Tombol cetak

Tombol detail

Ketika admin menekan tombol “tambah”
maka sistem akan mengarahkan kursor ke
form input.

Ketika admin menekan tombol “simpan”
maka sistem akan menyimpan data yang
telah diinput da tampil pesan “berhasil
disimpan”.

Ketika admin menekan tombol “edit” maka
sistem akan mengarahkan kursor ke form
edit.

Ketika admin menekan tombol “hapus”
maka sistem akan menampilkan pesan
konfirmasi “data akan dihapus?”

Ketika admin menekan tombol “cari” maka
sistem akan menampilkan data berdasarkan
nama yang dicari.

Ketika admin atau user menekan tombol
“batal” maka sistem akan keluar dari
halaman ubah.

Ketika admin menekan tombol “cetak’” maka
sistem akan sistem akan mengarahkan ke
halaman cetak data.

Ketika admin menekan tombol “detail” maka
sistem akan mengarahkan kursor ke halaman
detail nilai.

Sistem akan mengarahkan
kursor ke form input data.

Sistem dapat menyimpan
data yang telah diinput.

Sistem dapat
mengarahkan kursor ke
form edit data.

Sistem dapat
menampikan pesan
konfirmasi “data akan
dihapus?”.

Sistem dapat
menampilkan data
berdaraskan nama yang
dicari.

Sistem akan keluar dari
halaman ubah.

Sistem dapat
menampilkan halaman
cetak data yang akan di
cetak.

sistem akan mengarahkan
kursor ke halaman detail
nilai.

Dapat diketahui, berdasarkan hasil pengujian black box yang telah dilakukan, bahwa
hasil aplikasi yang dibangun berhasil atau dapat digunakan sesuai dengan fungsinya.
Pengujian Ahli

Dengan menggunakan kuesioner yang dibagikan kepada pakar sistem, dilakukan
pengujian validasi pakar aplikasi untuk memastikan kelayakan sistem. Tiga orang dosen
Fakultas Teknik Komputer Universitas Cokroaminoto Palopo merupakan pakar sistem
yang mengikuti uji validasi program dalam penelitian ini.

Tabel 4. Hasil rata-rata validasi ahli

Hasil
No Validator Skor Kategori Rata-rata
1 Validator 1 3,96 Sangat Layak 7,71
2 Validator 2 3,75 Sangat Layak

Berdasarkan data di atas terlihat bahwa validator 1 memberikan skor 3,96 dan validator
2 memberikan skor 3,75. Penilaian sistem termasuk dalam kategori karena nilai rata-rata
validasi ahli dari ketiga validator adalah 3,71. “Sangat Layak”

Pembahasan

Penelitian ini dilakukan di SMKN 4 Palopo dengan tujuan utama untuk
mengembangkan aplikasi sistem informasi akademik berbasis web yang dapat digunakan

60



Artificial: Jurnal Informatika dan Sistem Informasi
ISSN 2808-7038

oleh guru, siswa, dan pihak sekolah lainnya. Aplikasi ini dirancang untuk mengelola data
akademik secara lebih efektif dan efisien, menggantikan penggunaan metode manual
yang sebelumnya masih mengandalkan Microsoft Excel dalam pengelolaan data nilai dan
administrasi akademik (Dafitri&Elsera, 2017). Dengan sistem ini, diharapkan dapat
mempermudah pengelolaan data, mulai dari pencatatan nilai, jadwal pelajaran, data siswa
dan guru, hingga laporan-laporan akademik yang dapat diakses dengan mudah oleh
seluruh pengguna yang berwenang (Solahuddin, 2021). Tujuan penelitian ini adalah
merancang dan membangun sebuah sistem informasi akademik berbasis web yang dapat
mengintegrasikan berbagai kebutuhan administrasi di SMKN 4 Palopo.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development (R&D),
yang bertujuan untuk mengembangkan dan menguji coba produk atau sistem yang dapat
diterapkan secara praktis di lapangan. Model pengembangan yang dipilih adalah model
waterfall, yang melibatkan tahapan-tahapan yang sistematis, mulai dari analisis
kebutuhan, perancangan sistem, pengembangan kode, pengujian, dan implementasi
(Dwiyanto et al., 2022). Model ini dipilih karena memiliki struktur yang jelas dan
memungkinkan evaluasi serta perbaikan di setiap tahap, sesuai dengan tujuan untuk
menghasilkan sistem yang dapat memenuhi kebutuhan administrasi akademik di SMKN 4
Palopo dengan baik. Sejalan dengan temuan dalam penelitian menunjukkan bahwa model
waterfall sangat efektif dalam pengembangan sistem informasi yang kompleks di sektor
pendidikan, karena memungkinkan pengujian dan revisi berkelanjutan sehingga kualitas
produk akhir lebih terjamin (Ariansyah & Wijaya, 2021).

Aplikasi yang dikembangkan dalam penelitian ini memungkinkan berbagai pengguna,
mulai dari administrator, guru, hingga siswa, untuk mengakses sistem sesuai dengan hak
akses yang dimiliki (Setiawan et al., 2023). Administrator memiliki akses penuh terhadap
pengelolaan data, sedangkan guru dan siswa dapat mengakses data yang relevan dengan
kebutuhan mereka. Halaman utama aplikasi bagi administrator memuat sejumlah menu
penting, antara lain: menu untuk mengelola jadwal pelajaran, data siswa, data guru, data
mata pelajaran, data nilai, dan data kelas. Fitur-fitur ini diharapkan dapat membantu
mempercepat dan mempermudah proses administrasi akademik di sekolah, yang
sebelumnya banyak dilakukan secara manual dan rentan terhadap kesalahan. Menu
logout juga disediakan untuk memastikan keamanan dan privasi setiap pengguna.

Hasil penelitian sebelumnya mendukung penggunaan sistem informasi berbasis web di
sekolah, dengan menekankan bahwa sistem seperti ini dapat meningkatkan efisiensi dan
keakuratan dalam pengelolaan data akademik (Amazon et al., 2021). Hal ini juga diperkuat
oleh studi yang menunjukkan bahwa pemanfaatan teknologi informasi dalam
pengelolaan data akademik dapat meningkatkan kualitas pendidikan dengan
menyediakan akses yang lebih mudah dan cepat terhadap informasi yang diperlukan,
serta mengurangi ketergantungan pada sistem manual yang seringkali menyebabkan
keterlambatan dalam pelaporan atau kesalahan data (Ernawati et al., 2023).

Dengan demikian, aplikasi sistem informasi akademik berbasis web yang
dikembangkan di SMKN 4 Palopo ini tidak hanya berfungsi untuk mempermudah proses
administrasi akademik, tetapi juga memberikan solusi praktis dalam mengelola dan
menyajikan data secara lebih terstruktur, transparan, dan efisien. Diharapkan aplikasi ini
dapat diadopsi secara luas di sekolah-sekolah lainnya untuk meningkatkan kualitas
pengelolaan pendidikan, serta memberikan dampak positif terhadap efisiensi dan
transparansi administrasi akademik di tingkat pendidikan menengah.
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Kesimpulan

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan
model pengembangan waterfall. Model ini terdiri dari beberapa tahapan, yaitu analisis
kebutuhan, perancangan sistem, penulisan kode program, pengujian, dan implementasi.
Pada tahap perancangan, pemodelan UML digunakan untuk mendeskripsikan sistem
yang akan dibangun, termasuk use case diagram, activity diagram, class diagram, dan
sequence diagram. Pemodelan tersebut dirancang menggunakan platform Draw.io untuk
mempermudah visualisasi rancangan sistem. Penulisan kode program dilakukan
menggunakan Sublime Text, editor teks yang mendukung pengembangan perangkat
lunak secara efisien. Untuk pengelolaan basis data, digunakan XAMPP sebagai alat bantu
penyimpanan dan pengaturan data. Hasil dari penelitian ini adalah pengembangan sistem
informasi akademik berbasis web yang dirancang untuk mengelola data akademik siswa
di SMKN 4 Palopo. Sistem ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan keakuratan
dalam pengelolaan data akademik, mulai dari pencatatan hingga pelaporan, sehingga
mengurangi kesalahan manual dan mempercepat proses administrasi. Dengan adanya
sistem ini, pengelolaan data akademik di sekolah menjadi lebih terstruktur, transparan,
dan mudah diakses oleh guru, staf, siswa, serta orang tua.

Penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan, yaitu sistem yang dikembangkan
belum sepenuhnya dioptimalkan untuk penggunaan skala besar, mengingat pengujian
hanya mencakup jumlah data yang terbatas. Oleh karena itu, Penelitian selanjutnya juga
dapat memperluas fitur sistem, seperti integrasi dengan aplikasi lain dan pengembangan
modul untuk mendukung manajemen non-akademik.
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