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Abstract

Kegiatan Praktek Dunia Kerja (PDK) Universitas Cokroaminoto Palopo berfungsi
sebagai sarana dalam menunjang kegiatan Praktek Dunia Kerja (PDK) sebagai bentuk
pengenalan dunia kerja bagi mahasiswa yang nantinya jika selesai di bangku
perkuliahan akan memasuki dunia pekerjaan. Di mana penelitian sebelumnya
memiliki kelemahan yaitu aplikasi hanya bisa diakses dilingkungan kampus UNCP
dengan menggunakan aplikasi android, informasi lokasi belum akurat dan
pendaftaran agak susah karena hanya bisa mendaftar melalui waktu-waktu tertentu
saja dan tidak bisa mendaftar 24 jam maka dari itu penulis akan membuat aplikasi
berbasis web yang bisa digunakan di semua flatform dimana saja dan kapan saja.
Jenis penelitian ini akan membuat pengembangan media informasi yang telah ada
sebelumnya dengan menambahkan berbagai fitur-fitur di dalam aplikasi tersebut
yaitu mahasiswa dapat melihat kontak, cetak laporan lokasi, dan about.
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Pendahuluan

Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah membawa perubahan signifikan
dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk bidang pendidikan. Kemajuan dalam internet
(website), komputer, teknologi informasi, dan telekomunikasi telah menciptakan
kebutuhan yang semakin tinggi akan sistem digital yang mampu menunjang berbagai
aktivitas akademik dan profesional. Salah satu kebutuhan utama dalam dunia pendidikan
adalah sistem pengolahan data yang kuat dan terintegrasi untuk membantu organisasi
dalam manajemen, pengambilan keputusan, serta peningkatan efektivitas dan
produktivitas. Sistem berbasis web menjadi solusi yang banyak digunakan karena
fleksibilitas dan kemampuannya dalam menyediakan akses informasi yang cepat dan
efisien (Mutoffar et al., 2019; Shahab et al., 2019; Abdussalaam et al., 2022).

Dalam konteks pendidikan tinggi, khususnya di Fakultas Teknik Komputer, kebutuhan
akan sistem yang dapat mendukung kegiatan praktik dunia kerja (PDK) semakin
meningkat. Program PDK bertujuan untuk mempersiapkan mahasiswa agar memiliki
pengalaman kerja yang relevan sebelum memasuki industri. Namun, implementasi
program ini masih menghadapi berbagai tantangan, seperti keterbatasan dalam
manajemen data mahasiswa, pelacakan progres, serta penyampaian informasi terkait
magang atau kerja praktik secara efisien. Oleh karena itu, diperlukan solusi berbasis
teknologi yang dapat mengatasi kendala tersebut dan meningkatkan efektivitas
pelaksanaan PDK.
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Salah satu solusi yang dapat diimplementasikan adalah sistem berbasis website yang
memungkinkan integrasi berbagai informasi terkait PDK dalam satu platform yang mudah
diakses. Website ini dapat berfungsi sebagai media komunikasi, pertukaran data, serta
sumber informasi yang komprehensif bagi mahasiswa, dosen, dan pihak industri. Jaringan
komputer sebagai infrastruktur pendukung juga memegang peranan penting dalam
memastikan keandalan dan kinerja sistem berbasis web. Oleh karena itu, aspek
pengelolaan dan optimalisasi infrastruktur jaringan perlu diperhatikan agar sistem dapat
berjalan dengan baik dan mendukung kegiatan akademik secara maksimal (Rivanthio,
2020; Hidayanti et al., 2022; Saputri et al., 2023).

Penelitian ini menawarkan kebaruan dalam pengembangan sistem Praktik Dunia
Kerja (PDK) Fakultas Teknik Komputer berbasis website dengan fitur yang lebih
komprehensif dibandingkan penelitian sebelumnya. Berbeda dengan penelitian lain yang
hanya berfokus pada sistem administrasi magang atau kerja praktik secara umum,
penelitian ini menghadirkan sistem yang terintegrasi dengan mekanisme pelacakan
progres mahasiswa, evaluasi kinerja berdasarkan parameter akademik dan industri, serta
komunikasi interaktif antara mahasiswa, dosen, dan mitra industri. Dengan demikian,
sistem ini diharapkan dapat memberikan manfaat yang lebih signifikan dalam
meningkatkan efektivitas dan efisiensi program PDK, serta membantu mahasiswa dalam
persiapan memasuki dunia kerja dengan lebih baik.

Metode

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian Research and Development
(R&D). R&D adalah metode penelitian yang bertujuan untuk membuat produk tertentu
dan kemudian menguji kualitasnya. Metode pengujian white box adalah metode
pengujian perangkat lunak yang digunakan. Metode white box juga menggunakan
pengujian ahli yang didasarkan pada metode pedoman black box. (Dewi et al, 2022).

Metode Pengumpulan Data

Penggunan metode observasi sebagai teknik pengumpulan data pada penelitian ini
dilakukan dengan mengunjungi tempat penelitian secara langsung dan melakukan
pengamatan mengenai sistem pendaftaran Praktek Dunia Kerja yang sedang berjalan
pada ruang Fakultas Teknik Komputer Universitas Cokroaminoto Palopo. Proses
wawancara dilakukan untuk mengumpulkan informasi dari narasumber, jenis wawancara
ini memungkinkan analisis sistem sebagai pewawancara (interviewer), di mana penulis
melakukan wawancara dalam bentuk tanya jawab kepada panitia Praktek Dunia Kerja
Universitas Cokroaminoto Palopo yaitu Ibu Fitrah. Metode pustaka digunakan untuk
mendapatkan data atau materi tertulis untuk skripsi, bahan kuliah, artikel, catatan,
literatur, dan sumber lainnya.

Analisis Sistem

Berisi analisis sistem yang berjalan dan yang diusulkan, use case, diagram activity,
class diagram, data base. (Anita et al, 2020). Pada penelitian ini dibutuhkan alat bantu
berupa perangkat keras dan perangkat lunak sebagai alat dalam membangun sistem ini.
Kebutuhan Perangkat Keras yaitu (1) Personal Computer dengan prosesor AMD E1, (2)
RAM (Random Access Memory) minimal 2 GB, (3) Hard Disk minimal 500 GB, (4) Flashdisk
minimal 4 GB, dan (5) Koneksi Internet. Sedangkan Kebutuhan Perangkat Lunak yaitu (a)
Sistem Operasi Windows 8.1, (2) XAMPP yang mencakup web server, database, dan
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database manager, (3) Astah UML, (4) Text Editor Visual Studio Code, dan (5) Web
Browser

Alur penelitian

Mendukung tahapan penelitian berjalan secara sistematis dan tidak menyimpang dari
tujuan penelitian, maka dibuatlah alur penelitian sebagai berikut:

System

Registrasi Akun
Mengakses Menu Utama

Mengelola Persyaratan PDK
Mengakses Persyaratan PDK
—
Mengelola Data Pendaftar
Mengisi Form Pendaftaran PDK
Mengelola Laporan Lokasi PDK
i
Mengelola Pengumuman

T
<<|nclu‘de>>

Melihat Laporan Lokasi PDK
Cetak Laporan Lokasi

Mahasiswa
Pengelola

Gambdar 1. Alur Penelitian
Hasil dan Pembahasan

a. Tampilan Halaman Home

Halaman ini merupakan halaman yang dapat akses lansung oleh Mahasiswa tanpa
harus login terlebih dahulu, halaman home dapat dilihat pada gambar di bawah ini:

Praktek Dunia Kerja (PDK)

Gambar 2. Halaman Awal Program
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b. Tampilan halaman about

Tampilan halaman untuk menampilkan penjelasan tentang aplikasi/sistem. Tampilan
halaman about dapat dilihat pada gambar 3.

@ SMPOKUNPPORO [about X o —
€ 5 C O localhost/pendaftaran-pdkwelcome/page/about vy
SIM PDK UNCP PALOPO i M

About

Phosfluorescently engage worldwide methodologies with web-enabled technology. Interactively coordinate proactive e-
commerce via process-centric “outside the box” thinking, Completely pursue scalable customer service through sustainable

potentialties,

Update: 26 October 2020

Gambar 3. Halaman About
¢. Tampilan halaman kontak

Tampilan halaman untuk menampilkan data kontak pengelola sistem. Tampilan
halaman kontak dapat dilihat pada gambar 4.

€ 3 C O localhost/p ok efkontak O ) e :

SIM PDK UNCP PALOPO

Kontak

Phosfiuorescently enga

jde methodologies with web-enabled tech teractively

de the box” thinking, Completely pursue scalable customer service through sustainat

Update: 13 October 2020

Gambar 4. Halaman kontak
d. Tampilan halaman persyaratan PDK

Tampilan halaman untuk menampilkan apa saja peryaratan yang harus dilengkapi
oleh Mahasiswa untuk ikut pelaksaan PDK. Tampilan halaman persyaratan PDK dapat
dilihat pada gambar 5.

€3C

*B*0Q:

jorldwide methodologies with web-enabled

side the box” thinking, Completely pursue

potentialties.

Update: 13 October 2020

Gambar 5. Halaman persyaratan PDK
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e. Tampilan halaman daftar lokasi PDK

Tampilan halaman untuk menampilkan daftar lokasi yang telah ditentukan untuk
PDK. Tampilan halaman daftar lokasi PDK dapat dilihat pada gambar 6.

Q P00t X | 4 - 0 X

SIM PDK UNCP PALOPO ” & Registrasi
Daftar Lokasi PDK

No Wilayah/Lokasi Mals Kuota Kuota Tersisa Keterangan Alsi

Boaag

Gambar 6. Halaman daftar lokasi PDK
f. Tampilan halaman pengumuman

Tampilan halaman untuk menampilkan pengumuman dilokasi-lokasi yang terisi oleh
Mahasiswa PDK. Tampilan halaman pengumuman dapat dilihat pada gambar 7.

SIM PDK UNCP PALOPO

Pengumuman Lokasi PDK

No NPM Nama Lengkap Lokasi

Gambar 7. Halaman pengumuman

g. Tampilan halaman login

Tampilan halaman untuk login Mahasiswa agar dapat menggunakan sistem. Tampilan
halaman menu login dapat dilihat pada gambar 8.

& ocahost 1 127001 fdbgdihe X Q) SMPIUNCP P x 4 o

€ 3 C O locabostjpendat icome. + 0 :

SIM PDK UNCP PALOPO 4 deRegisrasi [LI0%T)

Login Mahasiswa
) Silahkan sidata login dengan lengkap!

NeW

Gambar 8. Halaman login
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h. Tampilan halaman registrasi

Tampilan halaman untuk keperluan registrasi Mahasiswa. Tampilan halaman
registrasi dapat dilihat pada gambar 9.

SIM PDK UNCP PALOPO

Registrasi Mahasiswa

Sitahkan is form registrasi dengan lengkap!

Gambar 9. Halaman registrasi

Setelah penerapan setiap desain dan alur proses ke dalam program, hasil penelitian
digunakan untuk menguji setiap komponen program dengan metode pengujian white
box

1) Flowgraph Halaman Awal

Pengujian tampilan awal merupakan gambaran apakah sistem sudah terbebas dari
kesalahan atau tidak. (Apriani et al, 2022

1. Home

2. Halaman

3. Daftar Lokasi
4. Pengumuman
5. Login

6. Registrasi

‘a Y
T
View
Y
T
) View Daftar
Y
T
View
Pengumuman Y- Pengumum
an
T
View
Y
T
‘a Y
T
v
< END B

Gambar 10. Flowchart Halaman Utama. (Dwiyatno et al, 2022).
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2) Flowgraph Home & Halaman

|: sTaRT :. @ Snapr

A cTe

OO

100, &F
H

Gambar 11. Flowchart Menu Home. (Widodo et al, 2021) & Halaman(Syafarina et al, 2020)

4) Flowgraph Daftar Lokasi

START

NP
Iz
[le)
o3
3@
5]

5

3. Daftar Lokasi
4. Pengumuman
5. Login

6. Registrasi

T
=
T
<>
Lokasi
Y

~

Y
View Form
Daftar

Gambar 13. Flowchart Menu Daftar Lokasi. (Hassanah, 2022).
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5) Flowgraph Menu Login

START

1. Home

2. Halaman

3. Daftar Lokasi
4. Pengumuman

5. Login
6. Registrasi

v

END

Gambar 14. Flowchart Menu Login. (Satria, 2022).

START

Y

1. Home

2. Halaman
3. Daftar Lokasi
4. Pengumuman
5. Login

6. Registrasi

View

Registrasi Registrasi

Registrasi

Input Data
Registrasi

T
)4
A
Validasi 8 o
Inputan
T Kosong
v T

Gambar 15. Flowchart Menu Registrasi. (Bakti et al, 2021).
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Pengujian
a. Pengujian sistem

Pada tahap ini, aplikasi yang telah dibangun sebelumnya diuji untuk mengidentifikasi
setiap kesalahan atau kegagalan dalam aplikasi Praktek Dunia Kerja Fakultas Teknik
Komputer. Jika tidak ditemukan kesalahan, proses penyerahan akan dilanjutkan,
pengujian ini menguji aplikasi yang sedang dirancang menggunakan boks putih. Oleh
karena itu, program harus diuji untuk mengidentifikasi kesalahan.

b. Penilaian ahli

Proses penilaian keakuratan aplikasi berbasis web yang telah dibuat, dilakukan oleh
panitia pelaksana Praktek Dunia Kerja Universitas Cokroaminoto Palopo, bersama dengan
pihak yang ditunjuk oleh dosen pembimbing. Pedoman black box digunakan dalam
penilaian atau pengujian ini. Untuk memastikan bahwa aplikasi pendaftaran Praktek
Dunia Kerja telah dikonfigurasi dan dioperasikan dengan baik, sehingga dapat digunakan
dengan mudah di masa mendatang.

Kesimpulan

Hasil Penelitian ini menunjukkan bahwa pembuatan aplikasi berbasis web untuk
pendaftaran Praktek Dunia Kerja Fakultas Teknik Komputer berhasil. Aplikasi ini akan
memudahkan mahasiswa dan panitia pengelola PDK Fakultas Teknik Komputer untuk
mendaftar. Bahasa pemrograman PHP digunakan untuk membuat aplikasi penelitian ini,
yang dilengkapi dengan database MySQL. Sebelum merancang aplikasi, analisis sistem
yang ada dan analisis kebutuhan Fakultas Teknik Komputer dilakukan. Metode pengujian
white box telah digunakan untuk menguiji aplikasi penelitian ini. Hasilnya menunjukkan
bahwa setiap komponen sistem berfungsi dengan baik sesuai dengan desain yang dibuat.
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