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Abstrak

Media informasi untuk mendapatkan lokasi penyewaan di Kota Palopo lebih rinci dan
terfokus, khususnya melalui android masih sulit diperoleh. Oleh karena itu, penelitian
ini dilakukan untuk membangun berdasarkan android aplikasi mobile yang dapat
memudahkan pencarian dan penyewa pemilik dalam pencarian dari dan
mempromosikan indekos yang ada di Kota Palopo. Sistem informasi pencarian dan
booking indekos ini dibuat dengan menggunakan Hypertext Preprocessor (PHP),
Hypertext Markup Language (HTML) dan My Structured Query Language (MYSQL).
Program ini memungkinkan admin untuk input data, edit laporan, hapus data, dan
pencarian transaksi. Data yang diinputkan berupa data indekos, data fasilitas dan data
penjualan transaksi. Sistem informasi pencarian dan booking indekos ini dapat
menjadi salah satu solusi yang dapat digunakan untuk mempermudah pencarian
informsi indekos dalam mempromosikan indekos, menjadi lebih mudah, cepat dan
efisien.
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Pendahuluan

Perkembangan sistem informasi saat ini sangat penting dalam membantu orang
menyelesaikan berbagai masalah dalam industri, perdagangan, pendidikan, dan hampir
semua aspek kehidupan manusia. Seiring perkembangan teknologi, masyarakat dapat
memperoleh berbagai jenis informasi, seperti sistem pencarian tempat indekos. Rumah
indekos merupakan salah satu jenis penginapan atau tempat tinggal sementara yang
disebut "pondokan" terdiri dari beberapa kamar yang masing-masing memiliki fasilitas
yang berbeda dan harga yang ditetapkan oleh pemilik indekos. Selain itu, penyewa kamar
juga dapat menentukan jangka waktu penyewaan. Saat ini pemilik indekos masih
terbilang tradisional dalam melakukan promosi properti mereka. Mereka hanya
menggunakan brosur, pamflet, atau tulisan terima indekos dan kontrak. Untuk mencetak
brosur atau pamflet, diperlukan waktu yang tidak sedikit. Area promosi yang juga
terbatas yang hanya dilakukan pada daerah yang dekat dengan lokasi indekos, sehingga
orang luar daerah tidak mengetahui mengenai indekos tersebut.

Untuk mendapatkan tempat tinggal yang diinginkan, pencari indekos seringkali harus
mencari informasi yang lebih akurat. Faktor seperti fasilitas, harga, posisi, dan ukuran
tempat indekos juga memengaruhi keputusan pencari indekos untuk menyewa atau
tidak. Sebagian orang bingung website mana yang memberikan informasi terbaru karena
sistem yang sudah ada sebelumnya berbasis web. Google search juga tidak efektif untuk
menemukan informasi tentang website indekos. Banyak orang masih kesulitan mencari
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indekos pada masalah saat ini. Karena orang tidak tahu apakah indekos tersebut penuh,
jika mereka tidak mengunjunginya. Selain itu, ada masalah tambahan, seperti pesan
indekos tetapi didahului oleh orang lain karena orang tersebut sudah membayar booking
sebelumnya.

Dari masalah tersebut dikembangkan sebuah sistem informasi untuk pencarian dan
reservasi indekos. Sistem ini memiliki pilihan indekos dan status indekos penuh. Sistem
tersebut juga menyediakan layanan booking/pemesanan. Dalam penelitian ini, penulis
menggunakan metode pengembangan sistem waterfall karena tahapan-tahapannya jelas,
nyata dan mudah. Setiap tahap harus diselesaikan terlebih dahulu untuk menghindari hal
yang sama lagi, sehingga pengembangan sistem dapat mencapai hasil yang diharapkan.

Metode

Penelitian ini dilaksanakan di Kota Palopo dengan menggunakan metode wawancara
dan survei langsung. Data yang terkumpul selanjutnya dianalisis untuk mendapatkan
gambaran ilmiah terhadap objek yang diteliti dan keefektifan dari sistem yang dibuat.
Beberapa hal yang dilakukan rancang bangun sistem informasi pencarian dan booking
indekos berbasis android dijabarkan sebagai berikut.

Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang digunakan untuk analisis sistem adalah metode
pengembangan sistem waterfall yang terdiri dari perancangan sistem (system
engineering), analisa kebutuhan perangkat lunak (software requirement analysis), dan
perancangan (design). Metode pengembangan sistem waterfall mengharuskan pekerjaan
dari tahap demi tahap dilakukan secara berurutan setelah tahap sebelumnya selesai
karena tidak dapat kembali atau mengulangi tahap sebelumnya. Model ini dapat
digambarkan sebagai berikut: sebagai berikut.
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Gambar 1. Model Waterfall
Perancangan Database

Perancangan database adalah proses menentukan isi dan pengaturan data yang
diperlukan untuk mendukung berbagai rancangan sistem. Pada tingkat pertama,
kebutuhan pemakai ditentukan melalui perencanaan sistem, analisis, dan rancangan
umum. Tingkat perancangan database ini mencakup tahap front-end, yang berbeda dari
perancangan database atau DBMS tertentu. Pada tingkat kedua, desain umum, seperti
diagram entitas relasi tingkat tinggi, diubah ke dalam desain database khusus untuk
DBMS tertentu yang akan digunakan untuk menjalankan sistem total.
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Perancangan Interface

Komponen yang paling penting dari merancang sistem adalah perancangan
antarmuka, yang biasanya merupakan bagian yang paling sulit. Ini karena antarmuka
harus sederhana, lengkap, dan bekerja dengan cepat. Alasan utama kesulitan merancang
antarmuka adalah karena setiap antarmuka adalah bahasa pemrograman yang kecil yang
menjelaskan sekumpulan objek. Kita bisa atau mungkin tidak bisa memisahkan antarmuka
dari seluruh proses pengembangan produk. Namun, fokus dari kedua proses tersebut
sangat berbeda. Proses pengembangan antarmuka lebih berkonsentrasi pada komponen
dan objek antarmuka yang dapat dilihat dan digunakan pengguna daripada kemampuan
program.

Pengujian

Pengujian adalah kumpulan tindakan yang dirancang dengan tujuan untuk menguiji
atau mengevaluasi kebenaran yang diinginkan. Aktifitas pengujian terdiri dari set atau
sekumpulan langkah yang dapat memasukkan desain kasus uji tertentu.

Implementasi

Implementasi adalah tahap lanjutan dari penciptaan prangkat lunak dan perancangan
sistem. Tahap ini mencakup membuat sistem siap untuk digunakan dan menerjemahkan
perancangan berdasarkan hasil analisis ke dalam bahasa yang dapat diterima mesin.
Tahap ini juga mencakup penjelasan tentang lingkungan implementasi dan implementasi
program. Sebuah sistem yang siap untuk digunakan akan dihasilkan sebagai hasil dari
tahap implementasi ini.

Hasil dan Pembahasan

Analisis Kebutuhan Sistem

Pengumpulan data dan analisis semua dokumen yang digunakan pada sistem yang
sedang berjalan dilakukan pada tahap analisis sistem. Tahap ini dilakukan untuk
memudahkan mengevaluasi kekurangan sistem untuk merancang perbaikan sistem dan
menyusun sistem baru. Fokus harus terletak pada elemen antarmuka dan objek-objek
yang pengguna lihat dan gunakan, bukan kemampuan program. Berikut use case diagram

yang sedang berjalan.
Diatang langsung
ke kos

Melihat- unauggg %

Pemilik kos
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Gambar 2. Usecase diagram sistem yang sedang berjalan
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Tahap Perancangan

Berdasarkan sistem yang sedang berjalan, maka penulis membangun suatu aplikasi
sistem informasi pencarian dan booking indekos berbasis android, agar dapat
memudahkan penyewa indekos melakukan pencarian indekos dan nyaman. Aplikasi ini
dapat melakukan 7 kali interaksi antara lain ”Daftar”, “Login”, “Home”. “Keranjang”,
“Transfer”, “Favorite”. Perintah dalam aplikasi user dibentuk dalam diagram seperti
gambar di bawah ini.

Adapun perintah untuk aplikasi admin antara lain “Login”, “Data Kamar”. “Data
Transaksi”, “Data Penyewa”, “Data Pemilik kos”, “Laporan”, dan ‘“Data Master”.
Diagram rancangan usecase diagram untuk admin, yaitu seperti pada Gambar 4.

sisTEm oA
ANDROID DI KOTA PALOPO ‘SISTEM INFORMAS! PENCARIAN DAN BOOKING INDEKOS GERBASIS.
ANDROIO DI KOTA PALOPO

Gambar 3. Usecase diagram user/penyewa dan admin

Berdasarkan dari usecase diagram user/penyewa dan admin, maka didapatkan bentuk
class diagramnya seperti pada Gambar 5. Class diagram yang digunakan untuk
mengimplementasikan tampilan atau interface. Dalam satu Class, terdapat atribut dan
operation yang berkaitan dengan class tersebut. Kemudian class-class yang telah
dihubungkan satu sama lain melalui relasi yang terjadi antara class-class.
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Gambar 5. Class Diagram
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Pada tahap ini, dirancang pula bentuk Entity Relationship Diagram (ERD) untuk
aplikasi sistem informasi pencarian dan booking indekos berbasis android di Kota Palopo.
ERD memodelkan struktur data dan hubungan antar data dengan menggunakan
beberapa simbol dan notasi untuk menggambarkannya, berdasarkan objek dasar data
yang memiliki hubungan antar relasi. Aplikasi ini nantinya akan menerima inputan dari dari
sisi server atau web administrator seperti data produk, kategori dan lainnya, yang mana
nanti akan tersistem di dalam database. Sedangkan web administrator akan menerima
informasi data pemesanan yang diinputkan oleh konsumen. Output dari sistem adalah
berupa laporan-laporan dan informasi data pemesanan yang dilakukan oleh konsumen.
Relasi Antar Entitas dapat dilihat pada Gambar 6.

Gambar 6. Diagram ERD
Tahap Implementasi dan Pengujian

Setelah desain grafis selesai dibuat dengan menggunakan software Microsoft Visio,
selanjutnya tampilan dan layout aplikasi mulai dibuat di Android Studio berdasarkan
desain tersebut.

1. Halaman Login Web Panel Admin

2y
BOOKING

SISTEM INFORMASI PENCARIAN DAN
BOOKING INDEKOS BERBASIS ANDROID
DIKOTA PALOPO

LOGIN

Gambar 7. Halaman Login Admin

Gambar 7 merupakan pembuatan halaman login admin yang hanya dapat diakses
oleh administrator. Halaman ini membutuhkan dua textbox untuk mengisi username dan
password untuk memungkinkan administrator untuk login.
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Gambar 8. Halaman Dashboard Admin

Gambar 8 merupakan pengembangan halaman dashboard admin yang menampilkan
jumlah kategori, pembeli, user, transaksi, slider, dan notifikasi.

3. Halaman Kamar

Gambar 9 merupakan implementasi halaman Kamar admin yang menampilkan Data

Kamar.

Master Kamar

Show 10 &  entries Search

No T Kosan Kamar Harga Aksi

pa0a0a@

showing 1 to & of & entries

Gambar 9. Halaman Kategori

4. Halaman User Penyewa

Gambar 10 merupakan pengembangan halaman user penyewa yang menampilkan
daftar user yang telah melakukan reservasi. Administrator dapat mengedit dan

menghapus data user.

[ &
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Master penyewa

i

Showing 110 3 of 3 entries

Gambar 10. Halaman User Penyewa

75



Jurnal Artificial 1(2), Oktober 2023

ISSN 2808-7038

5. Halaman Pemilik Kosan

Gambar 11 merupakan implementasi

daftar pemilik kosan.

halaman pemilik indekos yang menampilkan
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6. Halaman Transaksi

Gambar 11. Halaman Pemiliki Kosan

Gambar 12 merupakan pengembangan halaman transaksi yang akan menampilkan
semua transaksi yang dilakukan oleh user.
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7. Halaman Laporan

Gambari12.Halaman Transaksi

Gambar 13 merupakan implementasi halaman laporan yang menampilkan daftar
kosan yang sudah terBooking dan juga bisa mengexport laporan tersebut dalam bentuk

Microsoft Excel.
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8. Halaman Master User

Gambar 14 merupakan implementasi halaman master user yang menampilkan daftar

pengguna yang berbeda hak akses, dimana Admin dapat menambahkan User kosan, edit
maupun menghapus pengguna.

f‘

4 o Master User

admin

Gambar 14. Halaman Master User

9. Halaman Splash Screen

Gambar 15 merupakan implementasi halaman splash screen, yang merupakan
tampilan awal aplikasi saat pertama kali aplikasi dijalankan.

Py
BOOKING

SISTEM INFORMASI PENCARIAN DAN BOOKING
KOSAN BERBASIS ANDROID DIKOTA PALOPO

Gambar 15. Halaman Splash Screen

10. Halaman Login User

Gambar 16 merupakan implementasi halaman login user, dimana pada halaman ini
user melakukan login.
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Gambar 16. Halaman Login User
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11. Halaman Signup User

Gambar 17 merupakan implementasi halaman signup user, dimana pada halaman ini
user melakukan pendaftaran agar dapat login ke aplikasi.

Daftar
S A
| i
F
Er
RMBIL PROFIL

Gambar 18. Halaman Signup User

12. Halaman Home

Gambar 19 merupakan implementasi halaman Home atau halaman utama, dimana
pada halaman ini menampilkan slide, kategori indekos.

Home

Gambar 19. Halaman Home

13. Halaman Detail indekos

Gambar 20 merupakan implementasi halaman detail indekos, dimana pada halaman
ini menampilkan rincian indekos yang dipilih seperti gambar indekos, harga, quantity,
deskripsi indekos, simpan dan hubungi.
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Detail Kosan
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Jenis Kosan
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Deskripsi:
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Gambar 20. Halaman Detail Indekos

14. Halaman keranjang
Gambar 21 merupakan implementasi halaman keranjang, dimana pada halaman ini

menampilkan Indekos yang telah dimasukkan ke Keranjang.

Data Pesanan

Kos Arthur s
Rp 1.500.000,00 m |

aty:1

SUB TOTAL:
Rp 1.500.000,00

L) = ¢ v 2

Gambar 21. Halaman Keranjang

15. Halaman Transaksi
Gambar 22 merupakan implementasi halaman transaksi, dimana pada halaman ini
menampilkan rincian transaksi yang belum dibayar maupun sudah dibayar.

¢ CariKosan

PEMESANAN

.?4"’ 2021-05-26ODEp 2,000,000,00

Belum dibayar

Belum dibayar

-l
m
2021-08-2L-KODERy 45000000
A}

Gambar 22. Halaman Transaksi

16. Halaman Detail Transaksi
Gambar 23 merupakan implementasi halaman detail transaksi, pada halaman ini

pembeli mengirimkan foto bukti slip atau bukti pembayarannya.
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Detail Transaksi

§
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No Rekening Transfer

Gambar 23. Halaman Detail Transaksi
17. Halaman favorit

Gambar 24 merupakan implementasi halaman favorit, dimana pada halaman ini
menampilkan indekos yang disukai oleh penyewa.

Favorit

Kos Bunda | Kos Tandipau
Rp 1,000.000,008 Rp 550.000,00

[PESAN SEKARANG PESAN SEKARANG!

= wi . @

Gambar 24. Halaman Favorit
18. Halaman Akun

Gambar 25 merupakan implementasi halaman Akun, dimana pada halaman ini
menampilkan, tombol Edit Profil dan logout untuk keluar dari aplikasi.

L

BOOKING

= ne L 2

Gambar 25. Halaman Akun

Adapun implementasi tampilan database yang telah dimasukkan kedalam database
MySQL dengan jabaran sebagai berikut.
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1. Database Indekos

Gambar 26 merupakan implementasi database indekos, digunakan untuk menyimpan
data indekos pada Sistem Informasi Pencarian Dan Booking Indekos Berbasis Android Di
Kota Palopo.

I CiServer 127.0.0.1 » @ Basis data- pencariankos » [, Tabel: kosan
[£] Jelajahi =34 Struktur | [f SQL 4 Cari | ¢ Tambahkan | |=} Ekspor [id Impor =2 HakAkses g Operasi = ® Pelacakan 35 Trigger
4 Strukiur tabel 48 Relation view
£  Nama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra Tindakan
o 1 i int(10) UNSIGNED Tidak  Tidak ade AUTO_INCREMENT 7 Ubah @ Hapus 5 Kunci Utama [ Unik ~ Lainnya
[ 2 iduser int(10) UNSIGNED Tidak  Tidak ade &7 Ubah @ Hapus /5 Kunci Utama [ Unik — Lainnya
] 3 nokamar  varchar(45) Tidak  Tidak ada & Ubah @ Hapus > Kunci Utama [ Unik — Lainnya
] 4 harga varchar(45) Tidak  Tidak ada &7 Ubah @ Hapus > Kunci Utama [ Unik v Lainnya
O 5 fasilitas text Tidak  Tidak ada & Ubah @ Hapus ® Kunci Utama [ Unik v Lainnya
[] 6 TanggalBuat datetime Tidak  GURRENT_TIMESTAMP 47 Ubah @ Hapus 5 Kunci Utama [ Unik v Lainnya
O] 7 gambarl  varchar(255) Tidak  Tidak ada &7 Ubah @ Hapus 5 Kunci Utama [ Unik w Lainnya
[ 8 gambarz  varchar(255) Tidak  Tidak ada 47 Ubah @ Hapus 5 Kunci Utama [ Unik + Lainnya
[ 9 gambar3  varchar(255) Tidak  Tidak ada &7 Ubah @ Hapus > Kunci Utama [ Unik = Lainnya
[ 10 idkategori  varchar(45) Tidak  Tidak ada 7 Ubah @ Hapus 5 Kunci Utama [ Unik < Lainnya
[ 11 jeniskosan varchar(45) Tidak  Tidak ada &7 Ubah @ Hapus > Kunci Utama [ Unik — Lainnya
t__ O Gheckall Dengan pitihan: [ Jelajahi 7 Ubah @ Hapus o KunciUtama [ Unik  {=]Indeks .23 Add to central columns
23 Remove from central columns

Gambar 26. Implementasi Indekos
2. Kategori

Gambar 27 merupakan implementasi database tabel kategori, digunakan untuk
menyimpan data kategori pada Sistem Informasi Pencarian Dan Booking Indekos Berbasis
Android Di Kota Palopo.

B 7 Server: 127.0.0.1 » [ Basis data: pencariankos » i Tabel: kategori

[ Jelajahi 3 Struktur | f SQL 4 Cari 3t Tambahkan =} Ekspor [& Impor 9 HakAkses =4 Operasi ® Pelacakan | % Trigger

4 Strukturtabel &2 Relation view

# Nama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra Tindakan
oty int(10) UNSIGNED Tigak  Tidak ada AUTO_INCREMENT 7 Ubah @ Hapus . Kunci Utama g Unik w Lainnya
0 2 Kategori  varchar(255) Tidak & Ubah @ Hapus 2 Kunci Utama [y Unik w Lainnya
0 3 NA varchar(45) Tidak & Ubah @ Hapus 5 Kunci Utama [gf Unik w Lainnya
0 4 TanggalBuat datetime Tidak  0000-00-00 00:00:00 ¢ Ubah @ Hapus > Kunci Utama [ Unik w Lainnya

t_ O Checkal  Denganpiihan: (5] Jelajahi o7 Ubah @ Hapus 4 KunciUtama [ Unik  [Indeks 45 Addto central columns
% Remove from central columns

Gambar 27. Implementasi Kategori
3. Keranjang

Gambar 28 merupakan implementasi database keranjang, digunakan untuk
menyimpan data keranjang pada Sistem Informasi Pencarian Dan Booking Indekos
Berbasis Android Di Kota Palopo.

S [ Server: 127.0.0.1 » @ Basis data: pencariankes » [ Tabel: keranjang

|5 Jelajahi 3 Struktur | [] SQL 4 Cari 3¢ Tambahkan = Ekspor [@ Impor 3 HakAkses ° Operasi % Pelacakan | 2 Trigger

4 Strukturtabel 4 Relation view

# Nama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra Tindakan
0 1 id_keranjang . ini(10) WNSIENED Tigak  Tidak ada AUTO_INCREMENT ;7 Ubah @@ Hapus ,ﬁ Kunci Utama [ Unik = Lainnya
0 2 id_kos varchar(45) Tidak  Tidak ada & Ubah @ Hapus . Kunci Utama [y Unik w Lainnya
0 3 id_member varchar(45) Tidak & Ubah @ Hapus . Kunci Utama [ Unik w Lainnya
0 4 TanggalBuat  datetime Tidak  CURRENT_TIMESTAMP & Ubah @ Hapus [ Kunci Utama g Unik w Lainnya
0 5 qty varchar(45) Tidak  Tidak ada &7 Ubah @ Hapus 5 Kunci Utama [ Unik w Lainnya

1 O Checkal Denganpiihan [ Jelajahi 7 Ubah @ Hapus £ KunciUtama [ Unik  [ZIndeks 5 Add to central columns
% Remove from central columns

Gambar 28. Implementasi Keranjang
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4. Penyewa

Gambar 29 merupakan implementasi database penyewa, digunakan untuk
menyimpan data penyewa pada Sistem Informasi Pencarian Dan Booking Indekos
Berbasis Android Di Kota Palopo.

(M Sover 127,001 » @ Basis datin poo s » [ 1abol ponyowa
| Jelajahl (W4 Stukwr | [ SQL \ Carl B¢ Tambahkan Wi} Ekspor (@ Impor = HakAkses " Operasi % Pelacakan % Trigger
W Strukwr tabel | @l Relation view
#  Nama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra Tindakan
O ' oW UNSIGNED Tidak  Tidak ada AUTO_INCREMENT _» Ubah @ Hapus
(] 2 nama Tidak " Ubah @ Hapus
() 3 alamat Tidak &7 Ubah @ Hapus a (@ Unik w Lainnya
(| 4 phone Tidak o Ubah @ Hapus a [y Unik w Lainnya
(] 5 wusername  varchar(45) Tidak & Ubah @ Hapus ama (g Uni
(| 6 password Tidak " Ubah @ Hapus a [ Unil
()7 id_level Tidak & Ubah @ Hapus > Kuncl Utama [ Unik w Lainnya
(1 & NA varchar(5) Tidak &7 Ubah @ Hapus yu
(| 9 TanggalBuat datetime Tidak 0000-00-00 00:00.00 o Ubah @ Hapus ama |yl Us
[ 10 Foto varchar(266) Tidak & Ubah @ Hapus a g Uni
M fem Tidak  Tidak ada & Ubah @ Hapus a (4 Uni
() 12 Email varchar(45) Tidak  Tidak ada 7 Ubah @ Mapus (s Kuncl Utama [y Unik w Lainnya
| Jolajahi o7 Ubah @ Hapus Kunci Utama (4 Unik |Indeks % Add to central columns

Gambar 29. Implementasi Penyewa
5. ATM Transfer

Gambar 30 merupakan implementasi database atm transfer digunakan untuk
melakukan pembayaran atau transferan pada Sistem Informasi Pencarian Dan Booking
Indekos Berbasis Android Di Kota Palopo.

B 7 Sever: 127.0.0.1 » | Basis data: pencariankos » [ Tabel: am_transfer

[ Jelajahi ¥ Stuktor  [J SQL 4 Cari ¥ Tambahkan S Ekspor [ Impor = HakAkses o Operasi ® Pelacakan % Trigger

U Strukturtabel 2 Relation view

# Nama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra Tindakan
o 1 idatm i) UNSIGNED Tidak  Tidak ada AUTO INCREMENT 7 Ubah @ Hapus b Kunci Utama fgj Unik [ Indeks v Lainnya
[ 2 Bank varchar(265) Tidak  Tigak ada o Ubah @ Hapus > Kunci Utama gy Unik ;7] Indeks w Lainnya
[ 3 AtasNama  varchar(255) Tidak  Tidak ada ¢ Ubah @ Hapus 5 Kunci Utama [ Unik /5] Indeks w Lainnya
0 4 NoRekening varchar(Z55) Tidak  Tidak ada & Ubah @ Hapus ) Kunci Utama [ Unik 7] Indeks w Lainnya

t O Checkall Dengan pilhan: [ Jelejahi ;7 Ubsh @ Hapus ¢ KunciUtsma [ Unik  [E]Indeks 4 Add to central columns
& Remove from central columns

Gambar 30. Implementasi ATM Transfer
6. Slider

Gambar 31 merupakan implementasi database slider, digunakan untuk menyimpan
data slide pada Sistem Informasi Pencarian Dan Booking Indekos Berbasis Android Di
Kota Palopo.

o i Server: 127.0.0.1 » @ Basis data: pencariankos » f} Tabel: slider
[E Jelajahi 34 Struktur ] SQL 4 Cari 3¢ Tambahkan ) Ekspor | (& Impor = HakAkses 4° Operasi @ Pelacakan | 25 Trigger

9 Strukturtabel €5 Relation view

# Nama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra Tindakan
[ 1 idslider (1) NSIBNED Tigak  Tidak ada AUTO_INCREMENT 4 Ubah @ Hapus & Kunci Utama [ Unik w Lainnya
0 2 Nama varchar(45) Tidak &/ Ubah @ Hapus > Kunci Utama gy Unik w Lainnya
0 3 Slider varchar(255) Tidak & Ubah @ Hapus > Kunci Utama [ Unik w Lainnya
0 4 TanggalBuat datetime Tidak ~ 0000-00-00 00:00:00 & Ubah @ Hapus > Kunci Utama g Unik  Lainnya

t_ D Checkall  Denganpiifan: [ Jelajahi o Ubah @ Hapus 4> KunciUtama [ Unik = Indeks % Add to central columns
& Remove from central columns

Gambar 31. Implementasi Slider
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7. Transaksi Jual

Gambar 32 merupakan implementasi database transaksi jual, digunakan untuk
menyimpan data transaksi penjualan pada Sistem Informasi Pencarian Dan Booking
Indekos Berbasis Android Di Kota Palopo.

S CflServer 127.0.0.1 » | Basis data: pencariankos » [ Tabel fransaksi_jual

[E Jelajahi 34 Struktur | [ SQL 4 Cari #t Tambahkan =} Ekspor [& Impor = HakAkses ” Operasi ® Pelacakan 33 Trigger

i Struktur tabel 43 Relation view

# Nama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra Tindakan
O!de int(10) UNSIBNED Tidak  Tidak ada AUTO_INCREMENT 7 Ubah @ Hapus % Kunci Utama g Unik = Lainnya
0 2 no_transaksi varchar(255) Tidak  Tidakada & Ubah @ Hapus .2 Kunci Utama [gj Unik = Lainnya
] 3 id_member varchar(45) Tidak & Ubah @ Hapus £ Kunci Utama g Unik + Lainnya
n} 4 struk varchar(255) Tidak  Tidakada & Ubah @ Hapus 2> Kunci Utama (g Unik w Lainnya
] 5 status varchar(12) Tidak  Tidak ada & Ubah @ Hapus £ Kunci Utama [y Unik w Lainnya
0 6 TanggalBeli datetime Tidak  0000-00-00 00:00:00 & Ubah @ Hapus > Kunci Utama |y Unik = Lainnya
o 7 offline varchar(45) Tidak & Ubah @ Hapus . Kunci Utama [ Unik + Lainnya

1t O cCheckal  Denganpiihan: [F Jelajahi 7 Ubah @ Hapus /> KunciUtama [ Unik [FIndeks %5 Addto central columns
&3 Remove from central columns

Gambar 32. Implementasi Transaksi Jual
8. Transaksi Jual Rinci

Gambar 33 merupakan implementasi database transaksi_jual rinci, digunakan untuk
menyimpan data rincian transaksi jual rinci pada Sistem Informasi Pencarian Dan Booking
Indekos Berbasis Android Di Kota Palopo.

o 7 Server: 127.0.0.1 » @ Basis data: pencariankos » [ Tabel: transaksi jual rinci

[E Jelajahi 34 Struktur | L] SQL 4 Cari ¥ Tambahkan = Ekspor [& Impor =% HakAkses g* Operasi ® Pelacakan 3% Trigger

4 Struktur tabel 48 Relation view

# Nama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra Tindakan
Ot int(10) UNSIGKED Tidak  Tidak ada AUTO_INCREMENT 7 Ubah @ Hapus & Kunci Utama [ Unik [ Indeks [E Spasial v Lainnya
0 2 id_jual varchar(45) Tidak ¢/ Ubah @ Hapus /> Kunci Utama [ Unik ;= Indeks [ Spasial v Lainnya
0 3 id_kos varchar(45) Tidak  Tidak ada ¢ Ubah @ Hapus > Kunci Utama [ Unik [ Indeks [ Spasial v Lainnya
0 4 qty varchar(45) Tidak & Ubah @ Hapus > Kunci Utama [j Unik ;] Indeks [ Spasial v Lainnya
[ 5 total varchar(45) Tidak &/ Ubah @ Hapus > Kunci Utama |y Unik | Indeks [ Spasial v Lainnya
O 6 TanggalBuat varchar(45) Tidak &/ Ubah @ Hapus > Kunci Utama [y Unik ;] Indeks [ Spasial v Lainnya
[ 7 terima varchar(45) Tidak  Tidak ada &7 Ubah @ Hapus /> Kunci Utama [ Unik [ Indeks [ Spasial v Lainnya

1t O Checkal Denganpiihan: [5]Jelajahi g7Ubah @ Hapus [ KunciUtama [gUnik []Indeks %5 Addto central columns
% Remove from central columns

Gambar 33. Implementasi Transaksi Jual Rinci

9. User

Gambar 34 merupakan implementasi database user, digunakan untuk menyimpan
data user pada Sistem Informasi Pencarian Dan Booking Indekos Berbasis Android Di Kota
Palopo.

B CfSewver 127.0.0.1 5 @ Basio data: poncariankos = [ Tabel: usor

(] Jelajahi | 4 Struktur | L] SQL L Cari ¢ Tambahkan i) Ekspor [} Impor | =7 HakAkses J* Operasi ) Pelacakan & Trigger
M Strukturtabel || €8 Relation view
#  Nama Jonis Ponyortiran Atiibut Kosong Bawaan Ekstra Tindakan

ot ini(10) UNSIGNED Tigak  Tidak ada AUTO_INCREMENT ” Ubah @ Hapus 6 Kunci Utama |y Unik = Lainnya
(1 2 nama varchar(35) Tidak &7 Ubah @ Hapus (> Kunci Utama |y Unik w Lainnya
[ 3 alamat varchar(255) Tidak &7 Ubah @ Hapus &> Kunci Utama [ Unik = Lainnya
(1 4 phone varchar(i3) Tidak &7 Ubah @ Hapus > Kunci Utama [y Unik w Lainnya
[ 5 usemame  varchar(45) Tidak & Ubah @ Hapus (> Kuncl Utama g Unik = Lainnya
[ 6 password  varchards) Tidak & Ubah @ Hapus (> Kunci Utama |y Unik  Lainnya
[T idlevel varchar(5) Tidak &7 Ubah @ Hapus > Kunei Utama |y Unik = Lainnya
1 & NA varchar(5) Tidak 7 Ubah & Hapus > Kunci Utama |y Unik = Lainnya
[ 9 TanggalBuat datetime Tidak  0000-00-00 00-00.00 &% Ubah @ Hapus > Kunei Utama (g Unik = Lainnya
O 10 Foto varchar(258) Tidak o7 Ubah @ Hapus > Kunei Utama | Unik = Lainnya
) 11 Longitude  varchar(255) Tidak  Tidak ada &7 Ubah @ Hapus . Kunei Utama [ Unik w Lainnya
[ 12 Latitude varchar(255) Tidak  Tidak ada &7 Ubah @ Hapus > Kunci Utama |y Unik w Lainnya
[ 12 namakosan varchar(45) Tidak  Tidak ads &7 Ubah @ Hapus .» Kuncl Utama [ Unik + Lalnnya
4 [ Check all Dengen pilihan:  [if] Jelajahi o Ubah & Hapus » Kuncl Utama [ Unik {5 Indeks %y Add to central columns
2y Remove from central columns

Gambar 34. Implementasi User
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10. User Level

Gambar 35 merupakan implementasi database user level, digunakan untuk
menyimpan data user Sistem Informasi Pencarian Dan Booking Indekos Berbasis Android
Di Kota Palopo.

O [ Server: 127.0.0.1 » @ Basis data: pencariankos »  Tabet user level

E Jelajahi 3 Struktur  [] SQU 4 Cari | 3¢ Tambahkan S} Fkspor [@ Impor =i HakAkses 4 Operasi ® Pelacakan | % Trigger
9 Strukturtabel € Relation view

# Nama Jenis Penyortiran Atribut Kosong Bawaan Ekstra Tindakan
oot i) UEBED Tidak  Tdakads AUTO_INCREMENT 7 Ubah @ Hapus & Kunci Utama [ Unk (5] Indeks [ Spasial v Lainnya
0 2 level varchar(ds) Tidak o/ Ubah @ Hapus . Kunci Utama |y Unik = Indeks [ Spasial w Lainnya
3 NA varchar(45) Tidak ¢/ Ubah @ Hapus 5 Kunci Utama [gg Unik 2 Indeks 5 Spasial v Lainnya

t DOCheckal  Denganpiihen: [ Jelajahi (7 Ubeh @ Hapus 9 KunciUtama [gjUnik  [&Indeks 2 Add to central columns
&g Remave from central columns

Gambar 35. Implementasi User level
Tahap Pengujian Usability

Pengujian usability dilakukan untuk mengetahui seberapa efektif aplikasi atau sistem
yang dibuat. Tujuan dari pengujian ini adalah untuk menentukan layak atau tidaknya
sistem yang dibuat berdasarkan hasilnya. Standar kelayakan yang dapat dilihat di bawah
ini.

Tabel 1. Standar Kelayakan Sistem

No.  Skenario Pengujian Test Case

1 Persentase < 21 Sangat tidak setuju
2 21 < Persentase < 40 Tidak setuju

3 40 < Persentase < 60 Cukup

4 60 < Persentase < 80 Setuju

5 80 < Persentase < 100 Sangat setuju

Berdasarkan kuisioner yang telah dibagikan kepada 6 responden Pemilik indekos
yang ada di palopo masing-masing berdasarkan jawaban dari tiap-tiap responden didapat
kan nilai jawaban seperti pada Tabel 2.

Tabel 2. Nilai Hasil Kuesioner Responden

No. Skenario Pengujian Responden Jumiah Skor 7
Rt R2 R3 R4 Rs R6 Skor Maksimal

1 Persentase < 21 3 4 3 3 3 4 20 24 83,33

2 21 < Persentase < 40 3 4 3 3 3 4 20 24 83,33

3 40 < Persentase < 60 3 3 3 4 3 4 20 24 83,33

4 60 < Persentase < 80 3 4 2 4 3 4 20 24 83,33

5 80 < Persentase < 100 3 4 3 4 3 4 21 24 87,50

Selanjutnya adalah menghitung nilai rata-rata dari persentase tersebut, sehingga
didapatkan 85,16%. Berdasarkan standar kelayakan maka sistem yang telah dibuat Sangat
Layak.

Aplikasi sistem informasi pencarian dan booking indekos di Kota Palopo berbasis
android telah dirancang bangun menggunakan metode waterfall. Perancangan sistem
dimulai dari membuat usecase diagram, activity diagram, sequence diagram, class diagram,
database, entity relationship diagram (ERD), dan relasi antara database yang masing-
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masing terdiri dari user/penyewa dan admin. Aplikasi yang telah selesai, selanjutnya
melalui tahap pengujian menggunakan metode Black Bos Testing untuk mengetahui bug-
bug yang terjadi di dalam aplikasi. Hasil pengujian menunjukkan bahwa setiap sistem
aplikasi dapat berfungsi dengan baik sesuai dengan yang diharapkan, dibuktikan dengan
sistem dapat diimplementasikan dengan baik. Pengujian usability juga dilakukan untuk
mengetahui keefektifan aplikasi atau sistem yang telah dibuat. Pada tahap ini, aplikasi
dinilai berdasarkan standar kelayakan. Hasil pengujian usability menunjukkan bawah
konsumen “Sangat Setuju” bahwa sistem pencarian dan booking indekos berbasis
android layak digunakan. Hal ini juga didukung dengan data hasil perhitungan persentase
(Tabel 2) yang menunjukkan 85,16% konsumen menkategorikan sistem aplikasi yang telah
dibuat “Sangat Layak”.

Kesimpulan

Aplikasi sistem informasi dan booking indekos di Kota Palopo berhasil dan berjalan
dengan baik pada perangkat smartphone berbasis Android. Sehingga memungkinkan
pencari kost dapatdengan cepat menemukan lokasi yang mereka inginkan dan
membantu para pemilik kost mempromosikan lokasi mereka. Setelah dilakukan survei
kepada 6 responden menyatakan bahwa sangat membantu dan berguna bagi pencari
indekos dan aplikasi ini memberi informasi dan aplikasi ini mudah digunakan, simbol yang
abjad mudah dibaca. Dan bagi pemilik kos aplikasi ini juga mudah diakses, mudah
dipahami serta berguna bagi pemilik indekos untuk mengelola bisnis indekos tersebut.
Dapat disimpulkan bahwa aplikasi pencari indekos ini sangat berguna dan memudahkan
bagi pencari indekos dan pengelola indekos. Diharapkan penelitian ini dapat menjadi
bahan referensi bagi peneliti selanjutnya.
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